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ABSTRAK 

Mutiara Jabbar:Pengembangan Media Praktikum Laboratorium Virtual (Virtual 

Laboratory) Terdadap Peningkatan Motivasi Belajar Peserta Didik Pada 

Pembelajaran Biologi Kelas Mipa XI SMA/MA. Skripsi. Majene: Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Sulawesi Barat. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) Untuk mengetahui validitas media praktikum 

laboratorium virtual kelas MIPA XI pada jenjang SMA/MA. (2) Untuk 

mengetahui kepraktisan media praktikum laboratorium virtual pada kelas MIPA 

XI pada jenjang SMA/MA. (3) Untuk mengetahui efektivitas media praktikumm 

laboratorium virtual kelas MIPA XI SMA/MA. Penelitian ini merupakan jenis 

penelitian pengembangan (R&D) dengan model pengembangan ADDIE (analysis, 

design, development, implmentasion, dan evaluation). Subjek penelitian adalah 

kelas MIPA XI yang berjumlah 19 peserta didik dan kelas MIPA XII yang 

berjumlah 9 peserta didik, 2 validator ahli, dan 1 guru biologi. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa pada pengujian validitas, produk pengembangan 

mendapatkan hasil penilaian 4,6 dan memenuhi kriteria valid. Pada pengujian 

kepraktisan produk pengembangan dengan skala terbatas dengan jumlah 9 peserta 

memperoleh skor 0,84%, pengujian dengan skala luas dengan jumlah 19 peserta 

didik memperoleh skor 0,91%, dan 0,94 pada 1 angket respon guru yang 

mengidentifikasi bahwa produk pengembangan praktis digunakan dalam 

pembelajaran. Pada pengujian efektivitas, dianalisis ketuntasan uji n-gain 

menunjukkan skor 0,48 dengan kriteria sedang dan 0,81 dengan kriteria tinggi, 

kemudian menguji nilai mean hasil pretest dengan 19 jumlah peserta didik 

mencapai skor 83 yang mengidentifikasi bahwa produk pengembangan efektif 

digunakan dalam kegiatan pembelajaran. 
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ABSTRACT 

Mutiara Jabbar: Depelovment of Virtual Laboratory Practical Media Towards 

Increasing Student Learning Motivasion in Biology Learning for Grade XI of 

SMA/MA Thesis Majene: Faculty of Teacher Training and Education. 

 

The research aims to: (1) To determine the validity of the virtual laboratory 

practicum media for MIPA XI class at the SMA/MA level. (2) To determine the 

practicality of the virtual laboratory practicum media for MIPA XI class at the 

SMA/MA level. (3) To determine the effectiveness of the virtual laboratory 

practicum media for MIPA XI class at the SMA/MA level. This study is a type of 

development research (R&D) with the ADDIE development model (analysis, 

design, development, implementation, and evaluation). The subjects of the study 

were MIPA XI class consisting of 19 students and MIPA XII class consisting of 9 

students, 2 expert validators, and 1 biology teacher. The results of the study 

showed that in the validity test, product development obtained an assessment 

result of 4.6 and met the valid criteria. In the practicality test of product 

development on a limited scale with 9 participants, the score was 0.84%, the test 

on a large scale with 19 students obtained a score of 0.91%, and 0.94 on 1 

teacher response questionnaire which identified that the product development was 

practically used in learning. In the effectiveness test, the completeness was 

analyzed using the n-gain test showing a score of 0.48 with medium criteria and 

0.81 with high criteria, then testing the mean value of the pretest results with 19 

students reached a score of 83 which identified that product development was 

effectively used in learning activities. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

       Biologi adalah mata pelajaran yang membutuhkan proses praktikum di 

laboratorium untuk menguatkan pembuktian teori. Satria et al. (2020), 

mengatakan bahwa pelajaran biologi dapat meningkatkan kompotensi 

belajar/motivasi belajar peserta didik, agar mampu dalam memahami suatu 

lingkungan sekitar dengan cara menggali, juga dapat membuat adanya 

pengalaman dengan langsung. Adanya kegiatan ini dalam pembelajaran biologi, 

dapat memberikan pengalaman langsung serta dapat dijadikan sebagai proses 

pembelajaran yang bermakna yang bisa menambah minat belajar siswa, serta 

dapat memberikan bukti terhadap kebenaran teori yang telah dipelajari. 

       Kegiatan praktikum merupakan penunjang dalam proses belajar, untuk 

menemukan dan menjelaskan prinsip yang dikembangkan. Praktikum yang 

dilaksanakan di laboratorium adalah bagian yang penting terhadap pembelajaran 

biologi (Sari et al., 2020). Kegiatan praktikum merupakan kegiatan yang bisa 

meningkatkan pengetahuan dalam membuktikan sesuatu (Nisa, 2019). 

Laboratorium yang merupakan tempat penting untuk menunjang pembelajaran 

praktikum biologi, dengan fasilitas alat-alat yang lengkap. Optimalisasi 

pelaksanaan praktikum sangat diharapkan dapat tercapai secara maksimal 

dikalangan peserta didik. 

       Pencapaian praktikum didukung fasilitas laboratorium yang memadai, seperti 

ketersediaan alat dan bahan. Namun, tidak semua sekolah memiliki fasilitas yang 

mendukung pelaksanaan praktikum, sehingga dapat menghambat proses 

pembelajaran. Keterbatasan ini menuntut solusi agar siswa tetap mendapatkan 

pengalaman praktikum yang optimal. Laboratorium virtual merupakan sarana 

yang dapat mendukung jalannya keterlaksanaan proses praktikum yang berjalan 

secara konvensional dan dapat memberikan kesempatan bagi peserta didik 

melakukan praktikum secara online. Selain itu, keterlaksanaan praktikum dapat 

memberikan motivasi kepada peserta didik serta akan lebih mudah dipahami oleh 

peserta didik apabila memiliki sebuah buku petunjuk praktikum. Hal ini sesuai 
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dengan yang dikatakan Wati & Pujiastuti (2017), yang mencakup peserta didik 

akan lebih paham bila memiliki sebuah pedoman praktikum yang diselaraskan 

pada kebutuhan serta karakteristik siswa untuk menunjang keterlasanaan 

praktikum dalam pembelajaran. 

       Setelah melakukan observasi pada tanggal 29 Januari 2024 di MA Mandala 

Nusantara melalui tugas observasi mata kuliah Metodologi Penelitian, diperoleh 

informasi bahwa peserta didik kelas XI MA Mandala berjumlah 19 orang, dan 

proses kegiatan praktikum mata pelajaran biologi hanya melakukan pengecekan 

golongan darah, karena hanya menggunakan alat yang tersedia. Beberapa fasilitas 

praktikum yang lainnya seperti mikroskop dan alat praktikum yang lainnya tidak 

terdapat di sekolah MA Mandala Nusantara, oleh karena itu, MA Mandala 

Nusantara kesulitan dalam melaksanakan praktikum secara langsung di ruang 

laboratorium. Akibatnya, peserta didik kurang termotivasi dalam proses 

pembelajaran biologi, karna kurangnya sumber belajar yang dapat menguatkan 

materi seperti pelaksanaan praktikum. 

        Salah satu cara dalam mengatasi masalah tersebut, pelaksanaan praktikum 

dapat dilaksanakan secara online. Sesuai dengan pernyataan Rahmawati et al. 

(2021) mengatakan bahwa laboratorium virtual merupakan terobosan yang 

menjadi salah satu alternatif untuk memberikan pengalaman bekerja di dalam 

laboratorium, untuk menyelenggarakan kegiatan praktikum. Berdasarkan 

penelitian yang dilakukan oleh Mu’minah (2022) mengatakan bahwa 

pembelajaran menggunakan laboratorium online, dapat menjadikan kegiatan 

pembelajaran menarik, sehingga perserta didik dapat menambah semangat di 

dalam belajar. 

           Ada banyak situs laboratorium online oleh peneliti dari berbagai perguruan 

tinggi yang dapat diakses secara gratis, contohnya seperti OLABS (Online Labs 

For Scholl). Situs ini dikembangkan oleh salah satu perguruan tinggi di India, 

Amrita Vishwa Vidyapeetham. OLABS sendiri dirancang khusus untuk sekolah 

yang belum memiliki fasilitas memadai dalam pelaksanaan praktikum, namun 

situs ini saat ini tidak dapat diakses. Proses pelaksanaan praktikum menggunakan 

laboratoriuum virtual dapat dilaksanakan dengan memilih menggunakan media 

praktikum laboratorium virtual. 
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          Media praktikum dirancang menyerupai game, dengan dilengkapi beberapa 

unit praktium, disertai dengan pengenalan alat-alat praktikum. Situs tersebut dapat 

dijadikan sebuah media praktikum laboratorium virtual yang sangat bermanfaat 

dan bisa dijadikan sumber belajar siswa karena dilengkapi dengan teori 

pembelajaran dan juga disertai dengan langkah kerja praktikum. Menurut 

Mu’minah (2022), fitur yang ditawarkan dari laboratorium virtual sangatlah 

bermanfaat dalam proses pembelajaran, maka dengan itu situs ini bisa 

direkomendasikan menjadi solusi untuk mengatasi keterbatasan fasilitas 

praktikum di sekolah. Diharapkan pengembangan media praktikum ini bisa 

memiliki manfaat terhadap guru dalam melaksanakan kegiatan praktikum di 

sekolah. Adapun manfaat bagi siswa bisa menambah minat serta motivasi belajar. 

 

B. Identifikasi Masalah 

          Berdasarkan latar belakang yang telah dideskripsikan, maka dapat 

diidentifikasi masalah yang muncul adalah sebagai berikut: 

1. Fasilitas praktikum yang belum memadai di MA Mandala Nusantara yang 

mengakibatkan terkendalanya melakukan praktikum. 

2. Belum tersedianya media praktikum biologi di MA Mandala Nusantara. 

3. Kurangnya motivasi peserta didik dalam proses pembelajaran biologi. 

C. Rumusan Masalah 

          Berdasarkan identifikasi masalah yang telah diuraikan, maka rumusan 

masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut: 

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah diuraikan, maka rumusan masalah 

pada penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Apakah pengembangan media praktikum laboratorium virtual untuk kelas XI 

MIPA SMA/MA dapat dikatakan valid? 

2. Apakah pengembangan media praktikum laboratorium virtual untuk kelas XI 

MIPA SMA/MA dapat digunakan secara praktis? 

3. Apakah pengembangan media praktikum laboratorium virtual untuk kelas XI 

MIPA SMA/MA dapat efektif untuk meningkatkan motivasi/hasil belajar 

peserta didik? 
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D. Tujuan Penelitian  

       Berdasarkan rumusan masalah tersebut, maka tujuan dari penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Untuk mengembangkan media praktikum laboratorium virtual untuk kelas XI 

MIPA SMA/MA yang dikatakan valid. 

2. Untuk mengembangkan media praktikum laboratorium virtual untuk kelas XI 

MIPA SMA/MA yang dapat digunakan secara praktis. 

3. Untuk mengembangkan media praktikum laboratorium virtual untuk kelas XI 

MIPA SMA/MA dapat efektif untuk meningkatkan motivasi/hasil belajar 

peserta didik? 

 

E. Manfaat Penelitian 

          Berdasarkan tujuan penelitian tersebut, maka manfaat penelitian yang dapat 

diperoleh adalah sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoretis 

       Penggunaan media praktikum laboratorium virtual pada materi di kelas 

XI MIPA SMA/MA dapat meningkatkan pemahaman konsep materi secara 

online dengan memanfaatkan teknologi yang ada. 

2. Manfaat Praktis 

a. Manfaat penelitian ini bagi peserta didik adalah dapat merasakan 

praktikum secara online, dan mendapatkan pengalaman baru. 

b. Manfaat penelitian ini untuk guru  adalah sebagai solusi yang tepat dalam 

menghadapi keterbatasan fasilitas praktikum di sekolah, sehingga, 

praktikum dapat tetap terlaksana. 

c. Manfaat penelitian ini untuk sekolah adalah menjadi salah satu alternatif 

untuk dimasa yang akan datang dalam pelaksanaan praktikum di sekolah.  

d. Manfaat penelitian ini bagi peneliti adalah suatu pengamalan sebagai 

seorang calon pendidik/guru dan menjadi ilmu yang nantinya dapat 

diterapkan dalam pembelajaran tentang penggunaan laboratorium virtual 

sebagai simulasi praktikum berbasis virtual. 
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F. Penelitian yang relevan 

1. Penelitian yang dilakukan Mirawati et al. (2021) yang berjudul 

pengembangan Virtual Laboratory berbasis android pada mata pelajaran 

biologi di SMAN 1 Abung Semuli Lampung Utara. Tujuan dari penelitian ini 

adalah untuk mengembangkan sebuah media pembelajaran interaktif yaitu 

virtual laboratory berformat. Aplikasi yang dapat berjalan pada smartphone 

android yang valid, praktis, dan efektif dalam  menunjang pembelajaran 

biologi. Persamaan dari jurnal penelitian ini dengan yang peneliti lakukan 

yaitu mengembangkan sebuah sebuah media pembelajaran yang berbasis 

virtual laboratory, adapun perbedaan jurnal penelitian ini dengan peneliti 

yang lakukan yaitu membuat media praktikum laboratorium dengan aplikasi 

yang berbeda. 

2. Penelitian yang dilakukan Wati (2021) dengan judul Penggunaan Media 

Virtual Laboratory untuk meningkatkan penguasaan konsep materi dan 

kemandirian siswa melakukan praktikum. Tujuan dari penelitian ini adalah 

untuk meningkatkan pemahaman siswa serta siswa dapat melakukan 

praktikum secara mandiri.  Adapun persamaan dari jurnal penelitian ini 

dengan yang peneliti ambil yaitu menggunakan media Virtual Laboratory, 

adapun perbedaan dari  jurnal penelitian ini dengan peneliti yang lakukan 

yaitu jurnal penelitian ini menggunakan jenis penelitian eksperimen, 

sedangkan peneliti menggunakan jenis penelitian pengembangan. 

3. Penelitian yang dilakukan Saleh et al. (2024) dengan judul Laboratorium 

konvensial VS Laborotorium virtual dalam efektivitas dan motivasi 

pembelajaran biologi, dengan tujuan untuk mengkaji kedua jenis laboratorium 

tersebut dalam pemilihan metode praktikum biologi. Adapun persamaan 

jurnal penelitian ini dengan peneliti yang lakukan yaitu membuat sebuah 

media pembelajaran untuk meningkatkan efektivitas dan motivasi peserta 

didik dalam pembelajaran biologi. Sedangkan perbedaannya yaitu peneliti 

mengembangkan media praktikum dengan satu metode laboratorium, yaitu 

secara virtual, sedangkan jurnal penelitian ini meneliti dengan menggunakan 

dua metode praktikum, yakni secara kovensial dan virtual. 
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4. Penelitian yang dilakukan Suryaningsih et al. (2020) dengan judul 

pengembangan media pembelajaran praktikum virtual berbasis android untuk 

meningkatkan berpikir kreatif yang bertujuan untuk mengetahui kelayakan 

dan ketertarikan dari media pembelajaran praktikum virtual. Berdasarkan 

hasil penelitiannya yaitu media pembelajaran praktikum virtual berbasis 

android disukai responden dan tidak membosankan bagi responden.. 

Persamaan jurnal penelitian ini dengan peneliti yang lakukan yaitu, 

mengembangkan sebuah media praktikum virtual. Adapun perbedaannya 

yaitu peneliti mengembangkan  media pembelajaran praktikum virtual untuk 

meningkatkan berpikir kreatif siswa, sedangkan peneliti mengembangkan 

media praktikum virtual untuk meningkatkan motivasi belajar siswa. 

5. Penelitian yang dilakukan Jannah et al. (2022) dengan judul pengembangan 

media virtual lab sebagai alternative praktikum kimia dalam pembelajaran 

daring di masa pandemic COVID-19 dengan tujuan untuk mendapatkan 

informasi seputar produk media yang sesuai dengan kemampuan dan apa 

yang diperlukan oleh peserta didik. Berdasarkan hasil penelitiannya yaitu 

peserta didik sebagai responden pengguna media virtual lab memberikan 

respon yang positif dengan perolehan skor respon88%. Persamaan jurnal 

penelitian ini dengan peneliti yang akan dilakukan yaitu mengembangkan 

sebuah media virtual lab, sedangkan  perbedaannya yaitu peneliti 

mengembangkan media virtual lab dengan materi pembelajaran biologi, 

sedangkan jurnal penelitian ini mengembangkan media virtual lab dengan 

materi pembelajaran kimia. 

 

G. Spesifikasi Produk Yang Diharapkan 

1. Spesifikasi isi 

a. Media praktikum  yang dikembangkan dan dihasilkan dalam penelitian ini 

yaitu media praktikum laboratorium virtual dalam bentuk aplikasi. 

b. Materi yang dipraktikumkan dalam media ini yaitu mengenai sel 

tumbuhan dan sel hewan. 
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c. Isi yang terdapat dalam media praktikum laboratorium virtual ini meliputi 

sampul, pilihan menu praktikum, pengenalan alat dan bahan praktikum, 

kegiatan praktikum, pengamatan mikroskop. 

2. Spesifikasi grafis 

a. Media praktikum laboratorium virtual biologi, dirancang menggunakan 

aplikasi adobe flash/adobe animate. 

b. Pemilihan gambar disesuaikan dengan karakteristik peserta didik jenjang 

SMA/MA, agar tidak terkesan keanak-anakan agar dapat memahami 

gambar dengan baik. 

c. Media praktikum laboratorium virtual dihasilkan dalam bentuk aplikasi. 

3. Spesifikasi pengguna 

a. Media praktikum laboratorium virtual didesain dan dikembangkan untuk 

digunakan oleh peserta didik kelas XI MIPA pada jenjang sekolah 

SMA/MA. 

b. Media praktikum laboratorium virtual didesain dan dikembangkan untuk 

digunakan oleh peserta didik yang dijadikan sebagai salah satu sumber 

belajar di sekolah. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

       Berdasarkan hasil penelitian pengembangan media praktikum 

laboratorium virtual materi sel peneliti menyimpulkan beberapa hal yaitu 

sebagai berikut: 

1. Media praktikum laboratorium virtual materi sel valid digunakan dalam 

pembelajaran karena memperoleh skor 4,6 dengan kriteria sangat valid. 

2. Media praktikum laboratorium virtual materi sel sangat praktis 

dimanfaatkan dalam pembelajaran karena memperoleh persentase 0,94% 

pada angket respon guru dan 0,91% pada angket respon peserta didik pada 

pengujian kepraktisan. 

3. Media praktikum laboratorium virtual dinyatakan efektif digunakan dalam 

meningkatkan motivasi/hasil belajar peserta didik karena memperoleh nilai 

n-gain 0,81 dengan kriteria tinggi dan pada analisis nilai mean diperoleh 

skor 83 dengan kriteria sangat efektif pada pengujian keefektifan. 

 

B. Saran 

       Dari hasil penelitian dan kesimpulan, peneliti memberikan beberapa saran 

pada peneliti selanjutnya. 

1. Sebaiknya dilakukan validasi empiris untuk mengetahui tingkat efektivitas 

instrumen penelitian sebelum menerapkan uji coba luas. 

2. Penelitian ini bisa dijadikan sebagai sumber referensi dalam aktivitas 

pengembangan produk pembelajaran dengan media virtual. 

3. Produk media dapat dikembangkan dan disesuaikan dengan materi 

pembelajaran yang dibutuhkan. 

4. Sebaiknya menyesuaikan produk pengembangan dengan kurikulum yang 

berlaku. 
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