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ABSTRAK

NIRWANA T: Pengaruh Penerapan Metode Gallery Walk Berbantuan Media
Wordwall Terhadap Motivasi dan Hasil Belajar Siswa Kelas X di SMAN 3 Majene.
Skripsi. Majene: Fakultas Keguruan dan Illmu Pendidikan, Universitas
Sulawesi Barat, 2025.

Motivasi dan hasil belajar siswa masih tergolong rendah yang dipengaruhi oleh
proses pembelajaran yang masih didominasi metode ceramah, serta kegiatan
pembelajaran yang kurang bervariasi dan belum disertai umpan balik yang optimal.
Kondisi tersebut menunjukkan perlunya penerapan metode pembelajaran yang
lebih inovatif dan berfokus pada keaktifan siswa, salah satu alternatif yang dapat
diterapkan adalah metode Gallery Walk berbantuan media Wordwall. Metode ini
menekankan keterlibatan siswa secara aktif melalui kegiatan kerja kelompok,
presentasi, serta diskusi antarkelompok, yang didukung oleh penggunaan media
Wordwall sebagai sarana evaluasi dan penguatan pemahaman materi. Tujuan
penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh metode Gallery Walk berbantuan
media Wordwall terhadap motivasi dan hasil belajar siswa kelas X di SMAN 3
Majene. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis penelitian
kuasi eksperimen serta desain non equivalent control group design. Populasi
penelitian ini adalah seluruh kelas X di SMAN 3 Majene semester ganjil tahun
ajaran 2025/2026 yang terdiri dari 3 kelas, dengan teknik penentuan sampel yang
digunakan adalah purposive sampling. Sampel penelitian terdiri atas dua kelas,
yaitu kelas X Merdeka 3 sebagai kelas eksperimen dan X Merdeka 5 sebagai kelas
kontrol. Pengumpulan data menggunakan angket motivasi belajar dan tes hasil
belajar. Analisis data dilakukan secara deskriptif dan inferensial. Hasil analisis
deskriptif menunjukkan bahwa siswa kelas eksperimen dengan penggunaan metode
Gallery Walk berbantuan media Wordwall memperoleh rata-rata posttest motivasi
belajar sebesar 84,09 dan hasil belajar sebesar 79,87, sedangkan kelas kontrol tanpa
penggunaan metode Gallery Walk berbantuan media Wordwall dengan nilai rata-
rata motivasi belajar sebesar 79,87 dan hasil belajar sebesar 58,60. Analisis data
dilakukan menggunakan statistik inferensial yang meliputi tiga tahapan, yaitu uji
normalitas, uji homogenitas dan uji hipotesis. Hasil pengujian hipotesis motivasi
dan hasil belajar melalui uji-t (independent sample t-test) diperoleh nilai sig. (2-
tailed) sebesar 0,000 < 0,05. Hal ini berarti HO ditolak dan H1 diterima, sehingga
dapat disimpulkan bahwa penerapan metode Gallery Walk berbantuan media
Wordwall berpengaruh signifikan terhadap motivasi belajar siswa. Selain itu,
metode Gallery Walk berbantuan media Wordwall juga berpengaruh secara
signifikan terhadap hasil belajar siswa.

Kata kunci: Metode Gallery Walk berbantuan media Wordwall, motivasi belajar,
hasil belajar
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ABSTRACT

NIRWANA T: The Effect of Applying the Gallery Walk Method Assisted by
Wordwall Media on the Motivation and Learning Outcomes of Grade X Students at
SMAN 3 Majene. Undergarduate Thesis. Majene: Faculty of Teacher Training
and Education, Universitas Sulawesi Barat, 2025.

Student motivation and learning outcomes are still relatively low, influenced by a
learning process that is still dominated by lecture methods, as well as learning
activities that lack variety and are not accompanied by optimal feedback. These
conditions indicate the need to apply more innovative learning methods that focus
on student activity. One alternative that can be applied is the Gallery Walk method
assisted by Wordwall media. This method emphasizes active student involvement
through group work, presentations, and intergroup discussions, supported by the
use of Wordwall media as a means of evaluation and reinforcement of material
understanding. The purpose of this study was to determine the effect of the Gallery
Walk method assisted by Wordwall media on the motivation and learning outcomes
of 10th grade students at SMAN 3 Majene. This study uses a quantitative approach
with a quasi-experimental research type and a non-equivalent control group
design. The research population consists of all tenth-grade classes at SMAN 3
Majene in the odd semester of the 2025/2026 academic year, comprising three
classes, with purposive sampling used as the sampling technique. The research
sample consisted of two classes, namely class X Merdeka 3 as the experimental
class and class X Merdeka 5 as the control class. Data collection was carried out
using a learning motivation questionnaire and a learning outcome test. Data
analysis was conducted descriptively and inferentially. The results of the
descriptive analysis showed that students in the experimental class who used the
Gallery Walk method assisted by Wordwall media obtained an average posttest
learning motivation score of 84.09 and learning outcomes of 79.87, while the
control class without the use of the Gallery Walk method assisted by Wordwall
media obtained an average learning motivation score of 79.87 and learning
outcomes of 58.60. Data analysis was performed using inferential statistics, which
included three stages, namely normality test, homogeneity test, and hypothesis test.
The results of testing the hypothesis of motivation and learning outcomes through
the t-test (independent sample t-test) obtained a sig. value (2-tailed) of 0.000 <
0.05. This means that HO is rejected and H1 is accepted, so it can be concluded
that the application of the Gallery Walk method assisted by Wordwall media has a
significant effect on student learning motivation. In addition, the Gallery Walk
method assisted by Wordwall media has a significant effect on student learning
outcomes.

Keywords: Gallery Walk method assisted by Wordwall media, learning motivation,
learning outcomes
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan memainkan peran yang sangat penting dalam pembangunan
bangsa dengan mendorong pengembangan keterampilan, meningkatkan kualitas
hidup, dan memajukan martabat manusia. Peran ini dapat ditingkatkan melalui
berbagai lembaga atau badan pendidikan, termasuk lembaga pendidikan formal
seperti sekolah (Moto, 2019). Berbagai persoalan seperti rendahnya efektivitas,
kurangnya efisiensi, serta belum optimalnya standarisasi pembelajaran masih
menjadi tantangan mutu pendidikan di Indonesia, sehingga tujuan pendidikan
nasional belum sepenuhnya tercapai (Elvira, 2021). Kondisi ini juga dipengaruhi
oleh minimnya perhatian guru pada kebutuhan esensial, minat, maupun bakat
siswa dalam proses pembelajaran. Dalam hal tersebut, sekolah mempunyai
peranannya yang strategis dalam memastikan terselenggaranya pendidikan yang
berkualitas. Khairana et al. (2024) juga berpendapat bahwasanya teknik pengajaran
yang kurang beragam dan masalah komunikasi antara pendidik dan siswa menjadi
faktor lain yang turut menghambat efektivitas proses pembelajaran.

Di lapangan masih tampak adanya perbedaan antara kondisi nyata dan tujuan
yang diharapkan. Padahal, siswa dituntut guna menguasai berbagai pengetahuan
serta keterampilan yang dibutuhkan dalam menghadapi tantangan pada masa
mendatang. Permasalahan belajar yang dialami siswa sangat beragam mulai dari
yang rendah sampai yang berat. Salsabila & Prasetya (2023) menyatakan
bahwasanya faktor internal dan eksternal memengaruhi permasalahan belajar
siswa, dengan satu dari sekian faktor utama yaitu tingkat motivasi belajar mereka.
Motivasi belajar adalah faktor penting dalam menentukan hasil belajar siswa,
namun sering kali menjadi permasalahan utama dalam dunia pendidikan akibat
lingkungan belajar yang minim dukungan, metode pengajarannya yang tidak
menarik, atau minimnya dorongan dari orang tua dan guru. Putri et al. (2022) &
Sudarmono (2022) menyatakan bahwasanya motivasi belajar yang rendah dapat
berdampak negatif pada siswa, karena dapat menyebabkan motivasi belajar yang

rendah yang pada gilirannya dapat merusak hasil belajar siswa.



Keberhasilan proses pendidikan di sekolah umumnya dinilai melalui capaian
hasil belajar sebagai indikator utamanya. Susanti et al. (2021) menyatakan jika
hasil belajar menggambarkan sampai di mana siswa mampu memahami materi,
menguasainya, maupun mengimplementasikannya dalam permasalahan yang
relevan. Tingkatan pencapaian tersebut dipengaruhinya dari sejumlah variabel, di
antaranya kemampuan dasar yang dimiliki siswa, metode pembelajaran yang
diterapkan guru, serta kelengkapan sarana maupun prasarana pendukung
pendidikan. Penelitian oleh Faizma et al. (2024) mengungkapkan bahwasanya hasil
belajar yang optimal tidak hanya ditentukan oleh kehadiran siswa di kelas, tetapi
juga oleh efektivitas interaksi di antara guru maupun siswa. Peningkatan kualitas
pengajaran mupun pengelolaan kelas yang baik untuk itu, sangat diperlukan untuk
mendukung pencapaian hasil belajar yang maksimal.

Hasil observasi dan wawancara pada hari Rabu, 23 Juli 2025 dengan guru
kelas X di SMAN 3 Majene didapatkan informasi bahwasanya masih ada sejumlah
siswa yang menunjukkan motivasi belajar yang rendah, hal tersebut tercermin dari
minimnya keterlibatan aktif dalam diskusi kelas dan capaian hasil belajarnya yang
belum mencapai standar yang ditentukan. Selama pembelajaran berlangsung,
sebagian besar siswa tampak pasif dalam bertanya maupun merespon pertanyaan
guru, sehingga kegiatan belajar cenderung berlangsung satu arah. Aktivitas di luar
kelas siswa juga lebih banyak didominasi oleh penggunaan ponsel untuk menonton
video atau bermain game, sehingga interaksi yang berkaitan dengan kegiatan
belajar seperti diskusi pelajaran atau membaca buku jarang terlihat.

Rendahnya motivasi belajar turut berdampak pada capaian hasil belajar
kognitif siswa. Sebagaimana rekapitulasi nilai pada salah satu kelas X, proporsi
siswa yang berhasil mencapai standar ketuntasan hanya 17%, sedangkan sebagian
besar lainnya, yakni 83%, masih ada di bawah ambang yang ditentukan (Lampiran
2). Guru juga menjelaskan jika topik bakteri umumnya menjadi tantangan bagi
siswa karena memuat konsep yang abstrak maupun mengharuskan pendalaman
pemahaman dengan lebih komprehensif. Guru juga menyatakan bahwasanya
metode pembelajaran yang digunakan masih bersifat konvensional dan kurang

mendorong interaksi aktif siswa, sehingga pembelajaran cenderung teoritis dan



monoton. Media pembelajaran yang digunakan juga belum bervariasi sehingga
belum sepenuhnya mendukung proses pembelajaran yang menarik.

Penggunaan metode pembelajaran yang kurang beragam serta media yang
kurang menarik menyebabkan siswa cenderung pasif dan kurang tertarik untuk
mengikuti pelajaran. Hasriadi (2022) menyatakan bahwasanya metode
pembelajaran yang inovatif mampu mendorong siswa agar lebih aktif terlibat
dalam kegiatan belajar. Penerapan metode yang tepat akan menambah tingkaran
motivasi belajar siswa, yang akan mendorongnya memahami materi pelajaran,
terlibat dalam diskusi, serta mendapatkan hasil belajar yang lebih optimal.
Menemukan penerapan metode pembelajaran yang mampu memperbaiki motivasi
maupun hasil belajar pada saat yang bersamaan sangatlah penting.

Metode pembelajaran aktif yang efektif salah satunya yakni metode Gallery
Walk. Metode ini mengikutsertakan siswa agar berpartisipasi dalam diskusi
kelompok dan menghasilkan sebuah karya atau konsep yang kemudian dipamerkan
di dalam kelas. Dorongan terhadap interaksi yang produktif dan pertukaran ide-ide
dilakukan dengan membimbing siswa meninggalkan tempat duduk mereka,
mengunjungi kelompok lain, dan mendapatkan informasi secara langsung. Mansur
et al. (2023) melaporkan bahwasanya pendekatan Gallery Walk mampu
meningkatkan motivasi belajar karena memperbaiki kecepatan dan ketepatan siswa
dalam menangkap materi pembelajaran. Sejalan dengan itu, Hatimakausarina et al.
(2022) juga menunjukkan jika pengimplementasian metode Gallery Walk
berdampak positif terhadap motivasi serta hasil belajar melalui keterlibatan aktif
siswa selama proses pembelajaran berlangsung.

Peningkatan kualitas pembelajaran tidak hanya berfokus pada metode yang
dipergunakan, melainkan juga pada penggunaan media yang tepat. Media
pembelajaran berbasis digital, seperti Wordwall menyediakan berbagai fitur
interaktif yang dapat membuat pembelajaran lebih menarik dan menyenangkan.
Mardhiyah (2023) menyatakan bahwasanya Wordwall merupakan platform digital
yang menawarkan beragam permainan edukatif, seperti teka-teki dan kuis, yang
mampu dimanfaatkan untuk memperkuat pemahaman siswa terhadap materi
pembelajaran yang diajarkan. Penelitian Sadipun & Kaharuddin (2024)

mengungkapkan bahwasanya penerapan media Wordwall ~mempunyai



kontribusinya dalam menumbuhkan antusiasme belajar sekaligus memperkuat
pemahaman konsep siswa, sehingga berdampak nyata maupun signifikan pada
peningkatan capaian hasil belajar.

Penelitian ini penting dilakukan mengingat masih rendahnya motivasi
maupun partisipasi aktif siswa dalam pembelajarannya, banyak siswa yang
memperoleh hasil akademik yang belum optimal, sebagian besarnya dipengaruhi
oleh pendekatan pembelajaran yang bersifat konvensional, teoritis, dan minim
interaksi. Kondisi ini memperlihatkan perlunya strategi pembelajaran yang lebih
inovatif serta berfokus pada siswa, satu dari sekian pendekatan yang mampu
diterapkan adalah metode Gallery Walk yang dipadukan dengan media digital
interaktif seperti Wordwall. Penerapan metode dan media ini dapat mengarakan
siswa untuk bergerak, berdiskusi, dan mengeksplorasi materi secara aktif dalam
kelompok, memperkuat pemahaman konsep, meningkatkan semangat belajar,
menghadirkan suasana pembelajarannya yang lebih  menarik maupun
menyenangkan serta menyesuaikan dengan karakteristik siswa masa kini yang
lekat dengan teknologi. Penerapan metode Gallery Walk berbantuan media
Wordwall tidak hanya memotivasi siswa agar belajar secara aktif maupun mandiri,
tetapi juga melibatkan mereka secara langsung dalam proses berpikir, berlatih,
bekerja sama, dan meningkatkan keterampilan berkomunikasi.

B. Identifikasi Masalah
Sebagaimana uraian latar belakang tersebut, terdapat sejumlah masalah yang

perlu diidentifikasi dalam penelitian ini.

1. Rendahnya partisipasi aktif siswa dalam mengikuti proses pembelajaran di
kelas.

2. Proses pembelajaran cenderung berlangsung satu arah akibat kurangnya fokus
belajar siswa.

3. Kurangnya penerapan metode pembelajaran yang inovatif maupun interaktif
yang dapat mempengaruhi motivasi dan hasil belajar siswa.

4. Kurangnya variasi media pembelajaran yang digunakan, sehingga siswa mudah

bosan karena pembelajaran yang kurang menarik.



Capaian hasil belajar siswa yang belum memenuhi standar yang ditetapkan,

karena pembelajaran yang monoton.

Batasan dan Rumusan Masalah
Batasan Masalah

Batasan masalah dalam penelitian ini di antaranya:
Fokus penelitian adalah pada penerapan metode Gallery Walk yang dibantu
dengan media Wordwall.
Pengukuran motivasi belajar ini didasarkan pada beberapa aspek utama, yaitu
adanya dorongan dalam mencapai keberhasilan, kebutuhan internal pada
kegiatan belajar, apresiasi dalam proses pembelajaran, aktivitas belajar yang
menarik, serta terciptanya lingkungan yang mendukung sehingga siswa
mampu belajar secara efektif
Penelitian ini berfokus pada pengukuran hasil belajar kognitif siswa pada
materi bakteri.
Adapun objeknya yaitu siswa kelas X SMAN 3 Majene semester ganjil tahun
ajaran 2025/2026.

Rumusan Masalah

Sebagaimana identifikasi masalah yang telah disebutkan, maka rumusan

masalah ini meliputi:

a.

Apakah penerapan metode Gallery Walk berbantuan media Wordwall
berpengaruh signifikan terhadap motivasi belajar siswa kelas X di SMAN 3
Majene?

Apakah penerapan metode Gallery Walk berbantuan media Wordwall
berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar siswa kelas X di SMAN 3

Majene?

. Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini yaitu:
Mengetahui pengaruh penerapan metode Gallery Walk berbantuan media

Wordwall terhadap motivasi belajar siswa kelas X di SMAN 3 Majene.



2. Mengetahui pengaruh penerapan metode Gallery Walk berbantuan media
Wordwall terhadap hasil belajar siswa kelas X di SMAN 3 Majene.

E. Manfaat Penelitian

Hasil temuan ini diharapkannya dapat bermanfaat bagi beberapa pihak,
diantaranya:
1. Manfaat Teoritis

Diharapkan penelitian ini mampu memberikan kontribusi dalam memperluas
wawasan maupun pengalaman serta memperdalam pemahaman guna
meningkatkan kualitas pembelajaran melalui penggunaan metode Gallery Walk
berbasis Wordwall, sehingga mampu memberikan dorongan peningkatan motivasi

maupun capaian hasil belajar siswa.

2. Manfaat Praktis

Secara praktis, penelitian ini diharapkannya bermanfaat bagi berbagai pihak.
a. Bagi Siswa

Diharapkan suasana pembelajaran menjadi lebih interaktif maupun mudah
dipahami melalui penerapan metode serta media yang sesuai, sehingga siswa dapat

menguasai materi dengan lebih optimal.

b. Bagi Guru
Penelitian ini mampu menjadi sumber inspirasi dalam menyusun desain
pembelajaran yang lebih variatif dan berdampak, sehingga mampu memberikan

dorongan bagi peningkatan motivasi sekaligus capaian belajar siswa.

c. Bagi Peneliti
Peneliti mendapatkan gambaran mendalam mengenai efektivitas penerapan
metode Gallery Walk berbasis media Wordwall pada motivasi dan hasil belajar

siswa.

F. Penelitian Relevan

1. Penelitian yang dilaksanakan Saidah (2023) dengan judul “Pengaruh Metode
Pembelajaran Gallery Walk pada Materi Virus Terhadap Hasil dan Minat
Belajar Siswa di SMAN 1 Lelea”. Rerata nilai pada kelas yang menerapkan

metode Gallery Walk mencapai 81,08%, sedangkan kelas yang mengadopsi



metode diskusi hanya mendapatkan 53,88%, sehingga menegaskan adanya
perbedaan capaian hasil belajar. Selain itu, minat belajar pada kelas dengan
metode Gallery Walk meningkat dengan persentase rerata 85% dan berada
pada kategori sangat tinggi. Kajian relevan tersebut mempunyai persamaan
dengan penelitian yang akan dilaksanakan yakni mengadopsi metode Gallery
Walk guna menambah tingkatan minat serta hasil belajar siswa. Perbedaannya
terletak pada temuan Saidah yang tidak mengombinasikan metode tersebut
dengan media Wordwall, serta adanya perbedaan materi, subjek, maupun
lokasi penelitian.

Kajian Asriani et al. (2024) dengan judul “Penerapan Metode Gallery Walk
untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas VII SMPN 5 Makassar”
mengungkapkan peningkatan motivasi belajar siswa tercatat 12,6% setelah
diterapkannya metode Gallery Walk, yang terlihat dari hasil angket pada siklus
| sebesar 68,6% dan naik menjadi 81,2% pada siklus Il. Adapun kesamaan
dengan penelitian yang akan dilaksanakan terletak pada penggunaan metode
Gallery Walk sebagai strategi guna mendorong motivasi belajar siswa. Adapun
perbedaannnya yaitu pada penelitian Asriani tidak menggunakan media
Wordwall, penelitiannya hanya berfokus pada peningkatan motivasi belajar
tanpa mengukur hasil belajar siswa, perbedaan subjek dan lokasi penelitian.
Penelitian yang dilakukan oleh Siburian et al. (2022) dengan judul “Pengaruh
Metode Gallery Walk Terhadap Hasil Belajar Siswa pada Materi Sel di Kelas
XI SMA Swasta Tamansiswa Pematang Siantar” temuan ini mengungkapkan
hipotesis memperlihatkan sig. < 0,05 sehingga ditolaknya HO maupun
diterimanya Ha, yang memberikan indikasi bahwasanya pengimplementasian
metode Gallery Walk dalam pembelajaran mempunyai dampaknya pada
peningkatan hasil belajar siswa. Kesamaan penelitian ini dengan studi yang
akan dilaksanakan terletak pada penggunaan metode Gallery Walk sebagai
strategi guna menambah tingkatan hasil belajar. Perbedaannya terdapat pada
penelitian Siburian yang tidak memadukan media Wordwall, adanya variasi
materi, subjek, serta lokasi penelitian, dan fokus kajian yang hanya menilai
hasil belajar tanpa mengukur motivasi belajar.



4. Penelitian yang dilakukan oleh Nurfaizah et al. (2024) dengan judul “Pengaruh
Model Pembelajaran Gallery Walk berbantuan Crossword Puzzle terhadap
Hasil Belajar Kognitif dan Motivasi Belajar Siswa Kelas XII MIPA pada
Materi Evolusi di SMAIT Ihsanul Fikri” temuan tersebut menegaskan jika
pengimplementasian model Gallery Walk yang dikombinasikan dengan media
Crossword Puzzle memberikan kontribusinya pada peningkatan motivasi
sekaligus capaian belajar siswa. Hasil analisa memperlihatkan sig. pada ranah
kognitif 0,001 yang menegaskan ada pengaruhnya dari model pada hasil
belajar, sedangkan nilai sig. motivasi 0,000 mengindikasikan dampaknya pada
motivasi siswa. Kesamaan penelitian ini dengan studi yang akan dilaksanakan
terletak pada penggunaan metode Gallery Walk dengan tujuan menambah
tingkatan motivasi maupun hasil belajar. Adapun perbedaannya berada pada
variasi media pembelajaran, materi yang diajarkan, subjek penelitian, serta
lokasi pelaksanaannya.

5. Penelitian yang dilakukan oleh Minarta dan Pamungkas (2022) dengan judul
“Efektivitas Media Wordwall untuk Meningkatkan Hasil Belajar Ekonomi
Siswa MAN 1 Lamongan” memperlihatkan jika sig.(2-t ailed) 0,001 pada uji
Wilcoxon menegaskan penggunaan Wordwall memberikan dampaknya pada
peningkatan hasil belajar siswa. Peningkatan tersebut juga tercermin dari skor
n-Gain 0,51 yang ada pada kategori sedang, menandakan adanya kemajuan
capaian belajar yang cukup berarti. Kesamaan penelitian ini dengan studi yang
akan dilaksanakan terletak pada pemanfaatan media Wordwall guna
menambah tingkatan hasil belajar. Perbedaannya terdapat pada penelitian
Minarta dan Pamungkas yang tidak menerapkan metode Gallery Walk, serta
adanya perbedaan materi, subjek, lokasi penelitian, dan fokus kajian yang
hanya menilai hasil belajar tanpa mengukur motivasi belajar siswa.

6. Penelitian yang dilakukan oleh Wildayani et al. (2018) dengan judul “Pengaruh
Penerapan Metode Gallery Walk terhadap Motivasi dan Hasil Belajar Ditinjau
dari Gaya Belajar Siswa pada Materi Animalia Kelas X SMAN 3 Makassar”
bahwasanya metode Gallery Walk terbukti memberikan pengaruhnya dengan
signifikan pada motivasi maupun hasil belajar siswa pada berbagai tipe gaya

belajar, baik auditori, visual, kinestetik, maupun kombinasi visual-kinestetik.



Kesamaan dengan penelitian yang akan dilaksanakan terletak pada penggunaan
metode Gallery Walk guna memberikan dorongan peningkatan motivasi dan
capaian hasil belajar. Perbedaannya terdapat pada penelitian Wildayani yang
tidak mengintegrasikan media Wordwall, serta adanya variasi materi, subjek,
dan lokasi penelitian.

. Penelitian yang dilakukan oleh Seprianto et al. (2020) dengan judul
“Penggaruh Metode Pembelajaran Gallery Walk terhadap Hasil Belajar IPA
Terpadu” jika metode Gallery Walk terbukti memberikan dampaknya yang
besar pada peningkatan hasil belajar IPA terpadu pada siswa kelas VIII MTsN
3 Kerinci. Penelitian ini mempunyai kesamaan dengan studi yang akan
dilaksanakan yakni pengaplikasian metode Gallery Walk guna menambah
tingkatan capaian belajar siswa. Perbedaannya terletak pada penelitian
Seprianto yang tidak mengintegrasikan media Wordwall, serta adanya variasi
materi ajar, subjek, lokasi penelitian, maupun fokus yang hanya menilai hasil
belajar tanpa mengkaji motivasi belajar siswa.

Penelitian yang dilakukan oleh Luzyawati et al. (2020) dengan judul
“Implementasi Metode Gallery Walk terhadap Minat dan Kemampuan
Kognitif Siswa pada Materi Virus” menunjukkan hasil bahwasanya pada
materi virus, penggunaan metode Gallery Walk terbukti menambah tingkatan
aspek kognitif sekaligus menumbuhkan minat belajar siswa hingga ada pada
kategori sangat tinggi. Adapun kesamaan dengan kajian yang akan
dilaksanakan terletak pada pengimplementasian metode Gallery Walk sebagai
strategi guna memberikan dorongan peningkatan minat maupun capaian hasil
belajar siswa. Perbedaan pada penelitian Luzyawati yaitu tidak menggunakan
media Wordwall, perbedaan materi pelajaran, serta subjek dan lokasi.
Penelitian yang dilakukan oleh Hasanah et al. (2024) dengan judul
“Peningkatan Keaktifan dan Hasil Belajar Siswa Materi Tata Surya dan Bumi
melalui Gallery Walk” menunjukkan hasil bahwasanya penerapan model
tersebut mampu meningkatkan keaktifan sekaligus hasil belajar siswa.
Persamaan penelitian ini dengan penelitian yang akan dilakukan yaitu
penggunaan metode Gallery Walk untuk menambah tingkatan hasil belajar

siswa. Perbedaannya yaitu pada penelitian Hasanah tidak menggunakan media
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Wordwall, perbedaan materi pelajaran, subjek dan lokasi penelitian serta
penelitiannya yang berfokus pada peningkatan keaktifan dan hasil belajar

Penelitian yang dilakukan oleh Padilah (2024) dengan judul “Pengaruh Gallery
Walk terhadap Hasil Belajar Siswa pada Mata Pelajaran IPA Kelas VV SDN 134
Rejang Lebong” menunjukkan hasil bahwasanya implementasi metode Gallery
Walk terbukti berdampaknya pada peningkatan hasil belajar siswa, yang
tercermin dari perbandingan rerata nilai posttest pada kedua kelas. Kesamaan
penelitian ini dengan studi yang akan dilaksanakan terletak pada pemanfaatan
metode Gallery Walk sebagai upaya menambah tingkatan hasil belajar siswa.
Adapun perbedaannya yaitu pada penelitian Padilah tidak menggunakan media
Wordwall, perbedaan terletak pada materi pelajaran, subjek dan lokasi
penelitian serta penelitiannya yang hanya berfokus pada peningkatan hasil

belajar tanpa mengukur motivasi belajar siswa.
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarakan hasil penelitian pengarun metode Gallery Walk berbantuan
media Wordwall terhadap motivasi dan hasil belajar siswa kelas X di SMAN 3
Majene, maka dapat disimpulkan bahwa:
1. Terdapat pengaruh yang signifikan penerapan metode Gallery Walk berbantuan
media Wordwall terhadap motivasi belajar siswa kelas X di SMAN 3 Majene.
2. Terdapat pengaruh yang signifikan penerapan metode Gallery Walk berbantuan

media Wordwall terhadap hasil belajar siswa kelas X di SMAN 3 Majene.

B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dipaparkan, maka
penulis mengajukan beberapa saran sebagai bahan pertimbangan, yaitu sebagai
berikut:
1. Bagi Sekolah

Sekolah dapat mempertimbangkan penerapan metode Gallery Walk
berbantuan media Wordwall serta pemenuhan fasilitas pembelajaran yang memadai

untuk mendukung peningkatan motivasi dan hasil belajar siswa.

2. Bagi Guru
Guru dapat menjadikan metode Gallery Walk berbantuan media wordwall
sebagai salah satu alternatif dalam kegiatan pembelajaran karena metode ini mampu

melibatkan siswa secara aktif dalam pembelajaran.

3. Bagi Peneliti Selanjutnya

Peneliti selanjutnya diharapkan dapat mengembangkan penelitian ini dengan
mengkaji penerapan metode Gallery Walk pada materi atau jenjang pendidikan
yang berbeda, serta menambahkan variabel lain yang belum diteliti.
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