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ABSTRAK 

SARDA: Pengembangan E-Modul Flipbook Berbasis Inkuiri Terbimbing untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Kognitif pada Materi Keanekaragaman Hayati Siswa 

Kelas X SMA. Skripsi. Majene: Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, 

Universitas Sulawesi Barat, 2025. 

Pemilihan bahan ajar dan  model pembelajaran yang sesuai merupakan aspek 

penting dalam menunjang keberhasilan proses pembelajaran. Di SMAN 1 

Tapango, keterbatasan bahan ajar dan buku cetak, serta penggunaan model 

pembelajaran yang cenderung monoton, menyebabkan pencapaian nilai KKTP 

siswa belum optimal. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan E-Modul 

Flipbook berbasis inkuiri terbimbing pada materi keanekaragaman hayati, yang 

valid, praktis, dan efektif untuk meningkatkan hasil belajar kognitif siswa. 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan 

model ADDIE yang meliputi lima tahap: analysis, design, development, 

implementation, dan evaluation. Penelitian dilaksanakan di SMAN 1 Tapango, 

Kabupaten Polewali Mandar, Provinsi Sulawesi Barat dengan melibatkan 24 

siswa kelas X. Validitas E-Modul dinilai oleh dua validator ahli, kepraktisan 

diukur melalui angket respons guru dan siswa, serta efektivitas diuji melalui tes 

hasil belajar. Hasil validasi menunjukkan skor rata-rata validasi e-modul 4,62; 

validasi tes 4,45; validasi angket 4,47; validasi modul ajar 4.48. Hasil uji 

kepraktisan dari guru sebesar 82% (kategori sangat praktis), sedangkan dari siswa 

90,41% (kategori sangat praktis). Dari segi efektivitas, nilai rata-rata siswa 

mencapai 78,87% dengan tingkat ketuntasan 100% dan skor N-Gain sebesar 0,70 

(kategori tinggi). Dengan demikian, E-Modul Flipbook berbasis inkuiri 

terbimbing ini telah dinyatakan valid, praktis, dan efektif untuk meningkatkan 

hasil belajar kognitif pada materi keanekaragaman hayati siswa kelas X SMA.  

 

Kata Kunci : ADDIE, E-Modul, Flipbook, Inkuiri Terbimbing, Hasil Belajar 

Kognitif 
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ABSTRACT 

 

SARDA: Development of a Guided Inquiry-Based Flipbook E-Module to 

Enhance Cognitive Learning Outcomes on Biodiversity Material for Grade X 

Senior High School Students. Undergraduate Thesis. Majene: Faculty of 

Teacher Training and Education, Universitas Sulawesi Barat, 2025. 

 The selection of appropriate teaching materials and learning models is a 

crucial aspect in supporting the success of the learning process. At SMAN 1 

Tapango, the limited availability of teaching materials and printed books, along 

with the use of monotonous learning models, has resulted in suboptimal 

achievement of students’ KKTP scores. This study aims to develop a Guided 

Inquiry-based Flipbook E-Module to improve students’ cognitive learning 

outcomes on biodiversity material, as well as to evaluate its validity, practicality, 

and effectiveness. The research employed a Research and Development (R&D) 

method using the ADDIE model, which includes five stages: analysis, design, 

development, implementation, and evaluation. The study was conducted at SMAN 

1 Tapango, Polewali Mandar Regency, West Sulawesi Province, involving 24 

tenth-grade students. The E-Module’s validity was assessed by two expert 

validators, its practicality was measured through teacher and student response 

questionnaires, and its effectiveness was evaluated using a learning achievement 

test. The validation results showed an average score of 4.62. The test validation 

obtained 4.45, the questionnaire validation 4.47, and the lesson module validation 

4.48. The practicality level according to teachers was 82% (very practical 

category), and according to students 90.41% (very practical category). In terms of 

effectiveness, the students’ average score reached 78.87% with a mastery level of 

100% and an N-Gain score of 0.70 (high category), indicating that the use of the 

E-Module had a positive impact. Therefore, the Guided Inquiry-based Flipbook E-

Module is declared valid, practical, and effective as a teaching material for 

biodiversity topics for tenth-grade high school students. 

 

Keywords: ADDIE, E-Module, Flipbook, Guided Inquiry, Cognitive Learning 

Outcomes 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Dunia pendidikan saat ini memiliki beberapa tantangan yang begitu besar, 

salah satunya seperti pembuatan bahan ajar yang inovatif untuk siswa yang 

digunakan pada saat proses pembelajaran dilakukan (Fahrezi et al., 2021). Bahan 

ajar  inovatif  merupakan suatu materi pembelajaran yang dirancang khusus untuk 

dapat membuat suatu proses pembelajaran yang lebih menarik dan dapat 

mendorong siswa untuk lebih aktif dan kreatif pada saat proses pembelajaran 

berlangsung. Dampak dari pendidik yang menyusun bahan ajar yang inovatif dan 

kreatif  biasanya akan membuat para siswa lebih mudah paham terkait apa yang 

mereka pelajari sehingga membuat mereka dapat termotivasi untuk terus belajar, 

serta dapat  menjadikan berkembangnya individual yang berkembang secara aspek 

sosial (Wahyudi, 2022). 

Perkembangan ilmu pengetahuan yang ada saat ini, membuat bentuk dari 

bahan ajar juga semakin berkembang. Penggunaan bahan ajar merupakan 

komponen  penting dalam suatu  proses pembelajaran (Arsanti, 2018). Oleh 

karena itu, pendidik dituntut dapat memberikan motivasi sarana melalui 

penggunaan bahan ajar yang inovatif. Apabila hal tersebut digunakan dengan 

baik, maka tujuan pendidik akan tercapai. Bahan ajar digunakan untuk dapat 

mempermudah  proses pembelajaran, seperti buku, rekaman suara,gambar, atau 

video yang dapat diunduh  melalui suatu aplikasi atau  berbagai media lainnya. 

Hal tersebut mengarah pada dunia pendidikan yang menuntut inovasi yang 

sebanding dengan kemajuan ilmu pengetahuan dan  teknologi tanpa mengabaikan 

nilai-nilai kemanusiaan (Wibowo et al., 2018). 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan pada tanggal 13 April 2024 di 

kelas X SMAN 1 Tapango, diketahui bahwa proses pembelajaran masih 

didominasi oleh model yang kurang bervariasi. Guru menyampaikan  materi 

secara satu arah melalui penjelasan panjang lebar, sementara siswa hanya menjadi 

pendengar pasif dengan minim interaksi. Kondisi ini menyebabkan rendahnya 

keaktifan siswa di dalam kelas, bahkan sebagian siswa terlihat gaduh dan tidak 
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memperhatikan penjelasan guru. Selain itu, hasil wawancara dengan guru biologi 

kelas X menunjukkan bahwa ketersediaan bahan ajar masih sangat terbatas. 

Pembelajaran masih bergantung pada satu buku cetak (buku paket) yang 

digunakan oleh guru, dan buku tersebut memiliki kekurangan dalam hal ilustrasi, 

sehingga kurang menarik bagi siswa. Hasil dari wawancara juga mengungkapkan 

bahwa beberapa siswa mengalami kesulitan dalam memahami mata pelajaran 

biologi, khususnya pada materi keanekaragaman hayati. Hal ini tercermin dari 

nilai ulangan harian yang belum mencapai Kriteria Ketercapaian Tujuan 

Pembelajaran (KKTP). Materi keanekaragaman hayati dianggap cukup sulit oleh 

siswa karena cakupannya yang luas, sehingga membuat mereka enggan untuk 

mempelajarinya. Permasalahan serupa juga ditemukan dalam penelitian yang 

dilakukan oleh Alpina (2019), yang menyatakan bahwa sebagian besar siswa 

mengalami kesulitan belajar pada materi keanekaragaman hayati karena 

banyaknya isi materi serta penggunaan nama-nama ilmiah atau latin yang 

membingungkan. 

Berdasarkan permasalahan yang telah diidentifikasi, bahan ajar yang 

dikembangkan dalam penelitian ini berupa e-modul flipbook, yaitu bahan ajar 

digital yang dirancang khusus untuk materi keanekaragaman hayati. Penelitian 

yang dilakukan oleh Sarifah (2021) menunjukkan bahwa e-modul flipbook pada 

materi keanekaragaman hayati terbukti efektif dalam meningkatkan pemahaman 

siswa karena menggabungkan berbagai media yang menarik. Penggunaan e-

modul flipbook dipilih sebagai solusi atas permasalahan tersebut karena memiliki 

sejumlah keunggulan, antara lain akses yang fleksibel, mendorong pembelajaran 

mandiri, serta memanfaatkan teknologi interaktif yang mampu memberikan 

pengalaman belajar yang lebih dinamis dan relevan dengan perkembangan  

zaman. Abror et al. (2020) juga menyatakan bahwa e-modul flipbook memiliki 

kelebihan dibandingkan  modul cetak, karena tidak  hanya berisi teks, yang sering 

kali membuat siswa merasa jenuh dan kesulitan memahami materi, tetapi juga 

dapat diperkaya dengan elemen-elemen menarik seperti video, audio, animasi, dan 

grafik bergerak. Integrasi berbagai media tersebut menjadikan e-modul flipbook 

lebih atraktif, sehingga mampu meningkatkan minat belajar siswa dan mendorong 

penggunaannya sebagai sumber belajar yang efektif. 
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E-modul flipbook dalam penelitian ini dirancang dan diimplementasikan 

dengan menggunakan model pembelajaran berbasis konstruktivisme, yaitu inkuiri 

terbimbing. Model pembelajaran ini mendorong siswa untuk aktif dalam proses 

belajar melalui eksplorasi masalah atau pertanyaan yang dipandu oleh guru. 

Menurut hasil penelitian yang dilakukan oleh Lewa (2020), penerapan model 

inkuiri terbimbing berpengaruh  positif terhadap kemampuan pemahaman siswa, 

dengan kontribusi sebesar 30%. Pendekatan inkuiri terbimbing dapat diterapkan 

dalam berbagai konteks pembelajaran, termasuk dalam pengembangan bahan ajar 

berbasis digital seperti e-modul flipbook. Tujuan  utama dari penerapan model ini 

adalah untuk meningkatkan hasil belajar kognitif siswa, sehingga mereka dapat 

memperoleh  pemahaman yang lebih mendalam serta mampu mempertahankan 

pengetahuan yang  telah dipelajari. Penelitian serupa juga dilakukan oleh Hajrin 

(2019) yang menunjukkan bahwa model inkuiri terbimbing efektif dalam 

meningkatkan keterampilan  kolaboratif  serta hasil tes kognitif siswa. Oleh 

karena itu, penerapan model pembelajaran inkuiri terbimbing dalam 

pengembangan e-modul flipbook sebagai media pembelajaran interaktif 

diharapkan dapat memberikan kontribusi nyata dalam meningkatkan hasil belajar 

kognitif siswa (Soejana et al., 2020). 

 
B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan uraian yang ada di latar belakang di atas dapat dirumuskan 

beberapa identifikasi masalah berikut: 

1. Ketersediaan  bahan ajar masih kurang dalam  proses pembelajaran pada materi 

keanekaragaman hayati. 

2. Hanya menggunakan buku penunjang yang digunakan oleh guru  

3. Siswa kurang memahami materi keanekaragaman hayati yang diajarkan 

melalui bahan ajar yang diberikan guru saat belajar. 

 
C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan  latar belakang masalah di atas, maka rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana kevalidan e-modul berbentuk flipbook pada materi 

keanekaragaman hayati? 
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2. Bagaimana kepraktisan e-modul berbentuk flipbook pada materi 

keanekaragaman hayati? 

3. Bagaimana keefektifan e-modul berbentuk flipbook pada materi 

keanekaragaman hayati terhadap hasil belajar kognitif siswa SMA kelas X? 

 
D. Tujuan Penelitian 

1. Untuk menghasilkan e-modul berbentuk flipbook pada materi keanekaragaman 

hayati Kelas X SMA yang memenuhi kriteria valid. 

2. Untuk menghasilkan e-modul berbentuk flipbook pada materi keanekaragaman 

hayati Kelas X SMA yang memenuhi kriteria praktis. 

3. Untuk menghasilkan e-modul berbentuk flipbook pada materi keanekaragaman 

hayati Kelas X SMA yang memenuhi kriteria efektif untuk meningkatkan hasil 

belajar kognitif siswa kelas X SMA. 

 
E. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi: 

1. Manfaat teoretis 

Penelitian ini dapat memberikan kontribusi mengenai pengembangan e-

modul  flipbook  sebagai bahan ajar dalam mempelajari materi  

keanekaragaman hayati dan dapat meningkatkan hasil belajar kognitif siswa. 

2. Manfaat praktis  

a. Bagi pendidik penelitian dengan menggunakan bahan ajar e-modul flipbook 

diharapkan dapat memudahkan guru untuk menyampaikan materi 

pembelajaran serta penugasan kepada siswa dan diharapkan dapat memacu 

pendidik untuk berinovasi dalam mengembangkan bahan ajar sebagai 

penunjang dalam proses pembelajaran. 

b. Bagi siswa diharapkan dapat menambah wawasan siswa serta meningkatkan 

hasil belajar kognitif siswa melalui bahan ajar e-modul flipbook ini  

c. Bagi peneliti penelitian ini diharapkan dapat menambah pengetahuan dan 

keterampilan bagi peneliti mengenai pengembangan e-modul flipbook sebagai 

bahan ajar dimasa depan. 

 

 



5 
 

F. Penelitian Relevan 

1. Penelitian oleh Munawaroh (2023) yang berjudul “Pengembangan E-Modul 

Pembelajaran Berbasis Kurikulum Merdeka dan Literasi Digital Materi 

Keanekaragaman Hayati SMA”. Penelitian ini menghasilkan e-modul yang 

dirancang sesuai dengan tuntutan Kurikulum Merdeka dan integrasi literasi 

digital untuk materi keanekaragaman hayati pada siswa SMA. Persamaannya 

dengan penelitian penulis adalah pada penggunaan e-modul sebagai media 

pembelajaran dan kesamaan materi ajar. Namun, perbedaannya terletak pada 

pendekatan pembelajaran yang digunakan, yaitu berbasis Kurikulum Merdeka 

dan literasi digital, bukan inkuiri terbimbing. Selain itu, penelitian tersebut 

tidak menggunakan format flipbook dan tidak menilai keefektifan e-modul 

terhadap hasil belajar kognitif siswa. 

2. Penelitian oleh Marini (2025) yang berjudul “Pengembangan E-modul 

pembelajaran berbasis inkuiri terbimbing pada materi keanekaragaman hayati 

sebagai bahan ajar kelas X SMA Kurikulum Merdeka” menunjukkan bahwa e-

modul yang dikembangkan sangat valid dan sangat praktis (89,65%). 

Persamaan penelitian ini dengan penelitian yang dilakukan penulis terletak 

pada penggunaan pendekatan inkuiri terbimbing serta fokus materi pada 

keanekaragaman hayati kelas X SMA. Namun, perbedaan utamanya adalah 

penelitian Marini tidak menggunakan format flipbook dan tidak menilai 

keefektifan e-modul terhadap hasil belajar kognitif siswa. 

3. Penelitian oleh Aritonang (2024) berjudul “Pengembangan E-Modul Biologi 

Berbantuan Flipbook Maker Berbasis Jelajah Alam Sekitar” juga menunjukkan 

hasil bahwa e-modul sangat valid (94%) dan sangat praktis (91%). Persamaan 

penelitian ini dengan penelitian penulis adalah penggunaan media flipbook. 

Perbedaannya terletak pada pendekatan pembelajaran yang digunakan, di mana 

Aritonang menggunakan pendekatan jelajah alam sekitar, bukan inkuiri 

terbimbing.  

4. Penelitian penelitian oleh Siboro dan Sinaga (2022) yang berjudul 

“Pengembangan E-Modul Berbasis Inkuiri Terbimbing Pada Materi Ekosistem 

Kelas X SMA” menunjukkan bahwa e-modul yang dikembangkan sangat 

layak, dengan hasil validasi ahli materi sebesar 97% dan ahli media sebesar 
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92,5%, serta efektif meningkatkan hasil belajar siswa dengan rata-rata posttest 

mencapai 88,57. Persamaannya dengan penelitian penulis adalah penggunaan 

pendekatan inkuiri terbimbing dan penilaian keefektifan terhadap hasil belajar 

kognitif. Namun, perbedaannya terletak pada materi ajar yang digunakan, 

yakni ekosistem, serta tidak digunakannya format flipbook dalam media yang 

dikembangkan. 

5. Penelitian oleh Damayanti (2024) yang berjudul “Pengembangan Panduan 

Praktikum Materi Keanekaragaman Hayati Berbasis Inkuiri Terbimbing Siswa 

Kelas X SMA” menunjukkan bahwa e-modul yang dikembangkan sangat 

layak, dengan hasil penilaian ahli materi (82%). Persamaan penelitian ini 

dengan penelitian penulis terletak pada pendekatan inkuiri terbimbing dan 

kesamaan materi, yaitu keanekaragaman hayati untuk siswa kelas X SMA. 

Perbedaannya adalah e-modul yang dikembangkan dalam penelitian tersebut 

tidak menggunakan format flipbook. 

 
G. Spesifikasi Produk 

Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah e-modul flipbook 

berbasis inkuiri terbimbing, yang dirancang untuk mendukung pembelajaran 

materi keanekaragaman hayati. E-modul ini dilengkapi dengan materi, gambar, 

dan video. Adapun spesifikasi e-modul yang dikembangkan dijabarkan sebagai 

berikut: 

 
1. Spesifikasi isi 

a. Bahan ajar yang yang dikembangkan berupa e-modul flipbook berbasis inkuiri 

terbimbing. 

b. Materi yang disajikan dalam e-modul berfokus pada topik keanekaragaman 

hayati. 

c. Disertakan latihan soal sebagai latihan simulasi untuk mengukur pemahaman 

siswa terhadap materi. 

d. Struktur isi e-modul mencakup: sampul, kata pengantar, daftar isi, petunjuk 

penggunaan, capaian pembelajaran, tujuan pembelajaran, peta konsep, uraian 

materi, rangkuman, soal evaluasi, glosarium, dan daftar pustaka. 
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2. Spesifikasi grafis 

a. E-modul flipbook dirancang menggunakan aplikasi canva sebagai alat desain 

utama. 

b. Desain visual mencakup sampul dan isi yang disesuaikan dengan template 

yang tersedia di aplikasi canva 

c. Penulisan isi e-modul menggunakan jenis huruf Times New Roman dengan 

ukuran font 25. 

d. Produk akhir e-modul disajikan dalam bentuk tautan digital (link) yang dapat 

diakses oleh siswa kapan saja dan dimana saja. 

 
3. Spesifikasi pengguna 

a. E-modul flipbook ini dikembangkan khusus untuk siswa kelas X SMA 

b. E-modul dirancang sebagai salah satu sumber belajar alternatif yang dapat 

digunakan siswa secara mandiri dalam mempelajari materi keanekaragaman 

hayati. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian dan pengembangan e-modul flipbook berbasis inkuiri 

terbimbing pada materi keanekaragaman hayati untuk kelas X yang dilakukan di 

SMA Negeri 1 Tapango, dapat diambil beberapa kesimpulan sebagai berikut: 

1. Pengembangan e-modul flipbook berbasis inkuiri terbimbing pada materi 

keanekaragaman hayati kelas X SMA Negeri 1 Tapango telah dinyatakan 

sangat valid, dengan rata-rata penilaian validasi e-modul flipbook mencapai 

4,62. Validasi tes 4,45, validasi angket 4,47, dan validasi modul ajar 4.48. 

2. Pengembangan e-modul flipbook berbasis inkuiri terbimbing pada materi 

keanekaragaman hayati kelas X SMAN 1 Tapango memenuhi sangat praktis, 

dengan skor tanggapan dari guru sebesar 82% dan nilai rata-rata siswa 

mencapai 90,41%. 

3. Pengembangan e-modul flipbook berbasis inkuiri terbimbing pada materi 

keanekaragaman hayati kelas X SMAN 1 Tapango dinyatakan efektif, untuk 

meningkatkan hasil belajar kognitif siswa dengan tingkat pencapaian rata-rata 

78.87. Hasil uji N-Gain juga masuk dalam kriteria tinggi dengan rata-rata 0,70 

kategori tinggi. 

 
B. Saran 

Berdasarkan hasil yang didapatkan pada penelitian ini, peneliti memiliki 

beberapa saran sebagai berikut: 

1. Sebaiknya uji coba pemakaian produk e-modul flipbook dapat dikembangkan 

pada materi-materi lain. 

2. Sebaiknya uji coba tidak terbatas pada satu kelas tetapi lebih baik diuji cobakan 

pada beberapa kelas agar hasil yang didapatkan lebih efektif. 
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