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ABSTRAK

Hijrana Tri Ramadhani: Pengembangan E-modul Flipbook Berbasis Model Group
Investigation pada Materi Sistem Sirkulasi Kelas XI untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Siswa. Skripsi Majene: Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan,
Universitas Sulawesi Barat, 2025.

E-modul merupakan bahan ajar yang bertujuan sebagai media pembelajaran yang
manfaatnya dapat memperluas dan menambah pengetahuanmelalui media elektronik.
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan menghasilkan e-modul Flipbook
pembelajaran berbasis model Group Investigation pada materi sistem sirkulasi yang
memenuhi Kriteria valid, praktis, dan efektif. Jenis penelitian ini adalah penelitian
dan pengembangan (research and development) yang mengacu pada model
pengembangan ADDIE. Tahapan pengembangan model ADDIE terdiri atas Analysis,
Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian ini adalah
guru mata pelajaran biologi dan siswa kelas X1 Merdeka SMA Negeri 1 Campalagian
sebanyak 35 orang. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah (1) lembar
validasi ahli media (2) angket respon guru dan siswa (3) tes hasil belajar berbentuk
pilihan ganda dan esai. Hasil validasi E-modul berbasis Group Investigation
menggunakan lembar penilaian yang dinilai oleh 2 validator ahli memperoleh hasil
4,3 yakni termasuk kategori valid. Hasil kepraktisan e-modul Flipbook berbasis
Group Investigation menggunakan angket respon guru dan angket respon siswa.
Hasil analisis angket menunjukkan nilai dari respon guru sebesar 80% dengan
kategori praktis dan nilai dari respon siswa sebesar 76,75% dengan kategori praktis.
Hasil efektivitas e-modul Flipbook berbasis Grouplnvestigation dari keseluruhan
hasil belajar siswa nilai rata-rata yang diperoleh 82,17 termasuk dalam kategori
81%-100% dan kriteria sangat efektif. Selain itu hasil dari analisis uji N-gain
diketahui nilai rata-rata adalah 0,76 masuk dalam kategori tinggi.

Kata kunci: E-modul, Flipbook, Group Investigation, ADDIE, Hasil Belajar
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ABSTRACT

Hijrana Tri Ramadhani: Development of E-module Based on Group
Investigation on Circulation System Material for Class XI to Improve Student
Learning Outcomes. Thesis, Majene. Faculty of Teacher Training and Education,
Universitas Sulawesi Barat, 2025.

E-module is a simple teaching material that aims to be a learning medium that can
broaden and increase knowledge through electronic media. This study aims to
develop and produce a learning E-module Flipbook based on the Group
Investigation model on the circulatory system material that meets the criteria of valid,
practical, and effective. This type of research is research and development (research
and development model. The stages of ADDIE model development consist of
Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. The subjects of
this study were biology subject of class XI Merdeka SMA Negeri 1 Campalagian.
The instruments used un this study were: (1) media expert validation sheets (2)
teacher and student response questionnaires (3) multiple choice and essay learning
outcome tests. The validation result of the Group Investigation based E-module using
media expert and material expert assesment sheets assessed by 2 expert validators
obtained a result of 4,3, which is included in the valid category. The results of the
practicality of the Group Investigation based Flipbook E-module using teacher
response questionnaires and student response questionnaires. The results of the
questionnaire analysis showed that the value of the teache’s response was 80% in the
practical category and the value of the student’s response wa 76,75% in the practical
category. The results of the Flipbook E-module based on Group Investigation show
that the overall average student learning outcome score is 82,17, which falls within
the 81%-100% category and is classified as very effective. In addition, the results of
the N-Gain test analysis indicate an average score of 0,76 which falls into high
category.

Keywords: E-module, Flipbook, Group Investigation, ADDIE, Student Learning
Outcomes
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pembelajaran abad 21 menuntut adanya pengembangan bahan ajar interaktif
sebagai upaya meningkatkan kualitas pembelajaran di sekolah. (Rusman, 2014,
p.132) menyatakan bahwa pendidikan di era modern harus mampu memanfaatkan
teknologi informasi untuk memperkaya pengalaman belajar, mempercepat akses
terhadap pengetahuan, serta mendorong siswa untuk aktif membangun
pengetahuannya sendiri. Dalam hal ini, bahan ajar interaktif menjadi salah satu
inovasi yang sangat penting untuk menghadapi tantangan tersebut, karena mampu
menciptakan suasana belajar yang lebih menarik, dinamis, dan berpusat pada siswa.
Penggunaan bahan ajar interaktif di sekolah memungkinkan proses pembelajaran
tidak hanya berlangsung satu arah dari guru ke siswa, melainkan menjadi interaksi
dua arah yang lebih partisifatif dan kolaboratif. Bahan ajar ini dapat berbentuk cetak
maupun elektronik, sehingga memberi fleksibilitas dalam mendukung berbagai
kebutuhan pembelajaran.

Salah satu bahan ajar elektronik yang dapat dikembangkan adalah e-modul.
e-modul merupakan salah satu bentuk bahan ajar yang dibuat berdasarkan
pengalaman belajar yang telah didesain dan direncanakan untuk membentuk siswa
dalam mencapai tujuan pembelajaran Zulfianda et al., (2016). Keunggulan e-modul
ini dapat menarik minat dan menumbuhkan motivasi belajar siswa dengan tampilan
yang interaktif multimedia. Rahmita & Setiawan (2020), faktanya implementasi
E-modul berbasis Flipbook masih belum banyak diterapkan di sekolah.

Pengembangan e-modul dapat dikembangkan melalui Aplikasi Flipbook.
Flipbook adalah buku menyerupai album dalam bentuk digital yang di dalamnya
terdapat materi pembelajaran. Keunggulan Flipbook bisa dibuka melalui komputer
atau android dimanapun dan kapanpun siswa berada sehingga memudahkan proses
belajar secara mandiri maupun kelompok. Hal ini dikarenakan dapat disisipkan
dengan video, gambar, suara dan link maupun audio jadi tidak hanya berupa teks

serta hanya membutuhkan koneksi internet untuk dapat dibuka (Kodi et al., 2019).



Hasil wawancara yang telah dilakukan pada tanggal 2 Mei 2024 di SMA
Negeri 1 Campalagian menguraikan bahwa terdapat berbagai kendala yang
dihadapi, diantaranya kurangnya penggunaan bahan ajar elektronik, bahan ajar yang
digunakan masih  cenderung berupa media cetak, belum pernah
mengembangkan model pembelajaran Group Investigation hanya menggunakan
buku penunjang yang digunakan oleh guru. Kendala ini disebabkan oleh minimnya
pelatihan bagi guru terkait cara penggunaan dam pembuatan bahan ajar elektronik
Selain itu siswa lebih mengandalkan internet untuk belajar dari pada melalui bahan
ajar yang diberikan oleh guru. Hal ini ketika guru mengadakan pembelajaran masih
banyak siswa kurang paham dan kurang aktif terhadap materi sistem sirkulasi. Hal
ini terbukti ketika melihat hasil belajar siswa yang ditetapkan di sekolah yaitu 75%
nilai KKTP sehingga dikatakan tuntas yang kemudian di dapatkan hasil persentase
yang rendah yaitu 55% dari total nilai pengetahuan siswa pada mata pelajaran
biologi.

Solusi dari permasalahan tersebut, dapat diatasi melalui pengembangan
e-modul Flipbook berbasis model pembelajaran Group Investigation. Model
pembelajaran Group Investigation adalah suatu bentuk pembelajaran kooperatif yang
menuntut siswa untuk menjadi lebih aktif dalam mengembangkan sikap dan penge-
tahuannya mengenai sejarah sesuai dengan kemampuan masing-masing,
sehingga mereka dapat memperoleh pemahaman yang lebih bermakna. Efektivitas
model pembelajaran kooperatif tipe Group Investigation dapat ditingkatkan apabila
guru memahami komponen-komponen kunci dalam pembelajaran kooperatif. Selain
itu, guru juga perlu menilai kemampuan siswa dalam merencanakan
pembelajaran, memilih topik yang sesuai untuk Group Investigation.

Manfaat dari model pembelajaran kooperatif tipe Group Investigation dapat
dilihat dari peningkatan hasil belajar siswa ketika model ini diterapkan sesuai dengan
pedoman yang telah ditetapkan. Penggunaan model kooperatif tipe Group Investiga-
tion juga dapat meningkatkan interaksi sosial diantara siswa dalam kelas, melatih
keterampilan kerjasama dengan baik di dalam kelompok, meningkatkan tingkat ke-
percayaan diri, serta memenuhi kebutuhan siswa dalam berpikir sehingga mereka
dapat menggabungkan dan menerapkan pengetahuan dan keterampilan

bersama kelompoknya dalam mengakses dan mengolah materi Ritonga, et al.,



(2024). Menurut Fathurrohman (2016) ada beberapa sintaks dalam tahap Group
Investigation, (1) tahap pengelompokkan, (2) tahap perencanaan, (3) tahap
penyelidikan, (4) tahap pengorganisasian (5) tahap evaluasi.

Dalam konteks pembelajaran sistem sirkulasi adalah sistem dalam tubuh yang
bertugas mengangkut darah, oksigen, nutrisi, hormon, dan zat lainnya ke
seluruh bagian tubuh serta membuang limbah metabolisme seperti karbon dioksida.
Sistem ini terdiri dari jantung, pembuluh darah (arteri, vena, dan kapiler), serta darah
sebagai medium pengangkut. Fungsi utama sistem sirkulasi adalah menjaga kelang-
sungan suplai oksigen dan nutrisi, mendukung pertukaran zat di dalam sel, serta men-
jaga keseimbangan suhu tubuh dan pH (Campbell, 2008).

Berdasarkan latar belakang diatas maka peneliti tertarik untuk melakukan
penelitian dengan judul “Pengembangan E-modul Flipbook berbasis Model Group
Investigation pada materi Sistem Sirkulasi Kelas XI untuk meningkatkan hasil
belajar siswa” yang diharapkan nantinya dapat diterapkan oleh guru dan siswa serta
dapat membantu dan mempermudah kegiatan belajar mengajar sehingga tujuan

pembelajaran dapat tercapai dengan maksimal.

B. ldentifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang di atas, maka dapat di identifikasi masalah sebagai
berikut:
1. Kurangnya penggunaan bahan ajar elektronik
2. Bahan ajar yang digunakan masih cenderung yaitu berupa media cetak

3. Hanya menggunakan buku penunjang yang digunakan oleh guru

C. Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah tersebut, maka masalah dapat dirumuskan
sebagai berikut:
1. Bagaimana validitas dari e-modul Flipbook berbasis model Group Investigation
pada materi sistem sirkulasi siswa kelas X1 di SMA Negeri 1 Campalagian?
2. Bagaimana kepraktisan dari e-modul Flipbook berbasis model Group
Investigation pada materi sistem sirkulasi siswa kelas XI di SMA Negeri 1

Campalagian?



3. Bagaimana efektivitas dari e-modul Flipbook berbasis model Group
Investigation pada materi sistem sirkulasi kelas XI terhadap hasil belajar siswa
di SMA Negeri 1 Campalagian?

D. Tujuan Penelitian
Berdasarkan identifikasi masalah yang telah dijelaskan diatas, maka tujuan
penelitian sebagai berikut:

1. Untuk mengetahui validitas dari e-modul Flipbook berbasis model Group
Investigation pada materi sistem sirkulasi siswa kelas XI di SMA Negeri 1
Campalagian.

2. Untuk mengetahui kepraktisan dari e-modul Flipbook berbasis model Group
Investigation pada materi sistem sirkulasi siswa kelas XI di SMA Negeri 1
Campalagian.

3. Untuk mengetahui efektivitas dari e-modul Flipbook berbasis model Group
Investigation pada materi sistem sirkulasi siswa kelas XI terhadap hasil belajar

siswa di SMA Negeri 1 Campalagian.

E. Manfaat Penelitian

Adapun manfaat yang diharapkan dari hasil penelitian produk yang
di kembangkan terdiri dari dua aspek, yaitu:
1. Manfaat secara Teoritis

Dapat menambah bahan ajar berupa e-modul Flipbook pada mata pelajaran
biologi di SMA Negeri 1 Campalagian agar dapat digunakan sebagai acuan dalam
proses pembelajaran
2. Manfaat secara Praktis
a. Bagi Peneliti

Adapun manfaat bagi peneliti adalah peneliti semakin bertambah ilmu
penelitian selanjutnya dengan pembelajaran yang sama namun menggunakan materi
yang berbeda. Serta memberikan informasi wawasan dalam mengembangkan ilmu

pengetahuan.



b. Bagi Guru

Adapun manfaat bagi guru sebagai sumber belajar alternatif yang dapat
digunakan selama pembelajaran dan membantu guru untuk membangkitkan minat
belajar siswa.
c. Bagi Siswa

Adapun manfaat bagi siswa sebagai sumber belajar mandiri dalam
mempelajari materi sistem sirkulasi dengan memanfaatkan e-modul Flipbook yang
dihasilkan serta mengasah kemampuan siswa.
d. Bagi Sekolah

Adapun manfaat bagi sekolah adalah memberikan masukkan terhadap
pemikiran alternatif serta pengembangan dalam hal meningkatkan kualitas belajar

dan hasil belajar siswa.

F. Penelitian Relevan

1. Rusdianto (2024). Pengembangan Flipbook Berbasis PJBL Pada Materi
Jaringan Tumbuhan Untuk Melatih Kemampuan Berpikir Kritis Peserta Didik
Kelas XI SMA. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan
Flipbook berbasis PJBL pada materi jaringan tumbuhan yang valid, praktis, dan
efektif. Pengembangan ini menggunakan model ADDIE yang dilakukan dalam
lima tahapan (Analysis, Design, Development, Implement, and
Evaluation). Tahap pengembangan Flipbook interaktif dilaksanakan di
jurusan Biologi, FMIPA, UNESA. Subjek pada penelitian adalah 20 siswa
kelas X1 MIPA SMA. Pengembangan Flipbook berbasis PJBL yang telah
dilaksanakan dinyatakan sangat valid dengan hasil validitas rata-rata 3,8.
Adapun persamaan penelitian tersebut yaitu sama-sama menggunakan model
ADDIE. Perbedaannya terdapat segi tempat penelitiannya.

2. Rhesta et al., (2019). Pengembangan e-modul Berbantuan Kivisoft Flipbook
Maker Berbasis Pendekatan Saintifik Pada Materi Menerapkan Pengoperasian
Aplikasi Pengolah Kata Kelas X OTKP 3 SMKN 2 Blitar. Tujuan penelitian
ini untuk mengetahui proses pengembangan e-modul, kelayakan e-modul,
respon siswa terhadap e-modul berbantuan Kvisoft Flipbook Maker berbasis

Pendekatan Saintifik pada materi Menerapkan Pengoperasian Aplikasi Pengolah



Kata Kelas X OTKP 3 SMKN Blitar. Metode penelitian ini adalah Research and
Development (R&D). Uji coba terbatas dilakukan pada 20 siswa kelas X OTKP
3di SMK Negeri 2 Blitar. Instrumen penelitian ini menggunakan lembar validasi
materi, lembar validasi bahasa, lembar validasi kegrafikan dan lembar angket
respon siswa. Adapun persamaan penelitian tersebut yaitu sama-sama
mengembangkan e-modul dan sama-sama menggunakan model ADDIE.
Perbedaannya terdapat segi tempat penelitiannya.

Windiani et al., (2023). Pengembangan E-modul Berbasis Aplikasi
Flipbook Kelas IV Subtema Indahnya Keberagaman Budaya. Penelitian ini
bertujuan untuk mengetahui kelayakan modul elektronik yang dikembangkan
berbasis aplikasi Flipbook sebagai bahan ajar sekolah dasar. Penelitian ini
dilakukan dengan menggunakan metode Research and Development (R&D)
dengan model ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation,
Evaluation). Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk E-modul
berbasis aplikasi Flipbook tema 7 subtema 2 pembelajaran Indahnya
Keberagaman Budaya kelas VI Sekolah Dasar dengan jumlah responden 30
siswa. Adapun persamaan penelitian tersebut yaitu sama-sama
mengembangkan E-modul dan sama-sama menggunakan model ADDIE.
Perbedaannya terdapat segi tempat penelitiannya.

Wibowo, E., & Pratiwi, D. (2018) Pengembangan Bahan Ajar Menggunakan
Aplikasi Kvisoft Flipbook Maker Materi Himpunan. Penelitian ini bertujuan un-
tuk mengembangkan bahan ajar E-mdul dengan menerapkan aplikasi kvisoft
Flipbook maker pada pokok bahasan himpunan. Metode penelitian ini
dilakukan dengan menggunakan metode Research & Development model borg
and Gall. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa nilai kelayakan oleh ahli me-
dia memperoleh nilai rata-rata 3,23 dengan kriteria baik, dan nilai kelayakan ahli
media memperoleh nilai rata-rata 3,28 dengan kriteria sangat baik. Adapun
persamaan penelitian tersebut vyaitu sama-sama menggunakan metode
Research & Development. Adapun perbedaannya terdapat segi tempat peneliti-
aanya.

. Suharsono et al., (2018) Pengembangan e-modul Interaktif Berbasis Proyek

Mata Pelajaran Simulasi Digital. Tujuan penelitian ini adalah untuk



menghasilkan media pembelajaran berupa e-modul interaktif berbasis proyek
dan mengetahui kelayakan media berdasarkan pengujian para ahli. Demi
menghasilkan produk yang diharapkan, prosedur pengembangan yang
digunakan adalah model ADDIE. Hasil penelitian menunjukkan bahwa, hasil
perancangan e-modul interaktif yang telah dikembangkan pada mata pelajaran
simulasi digital menggunakan model pembelajaran inovatif berbasis proyek
berhasil diterapkan dan layak diimplementasikan. Adapun persamaan penelitian
tersebut sama-sama menggunakan model ADDIE. Adapun

perbedaannya yaitu dari segi tempat penelitiaanya.

G. Spesifikasi Produk

Adapun spesifikasi produk yang dikembangkan pada penelitian ini adalah

sebagai berikut:

1.

a.

Spesifikasi Isi

Bahan ajar yang dikembangkan dan dihasilkan dalam penelitian ini adalah
e-modul Flipbook berbasis Group Investigation

E-modul memuat materi biologi yaitu sistem sirkulasi

E-modul diperuntukkan bagi siswa kelas XI

E-modul memiliki kelengkapan bahan ajar berupa, petunjuk penggunaan
E-modul, kata pengantar, daftar isi, materi pembelajaran, rangkuman
materi, soal-soal evaluasi dan daftar pustaka

Spesifikasi Grafis

E-modul Flipbook berbasis model Group Investigation dibuat dan
dikembangkan dengan aplikasi Canva

Desain e-modul Flipbook meliputi sampul, kata pengantar, daftar isi, tujuan
pembelajaran, capaian pembelajaran, langkah-langkah pembelajaran Group
Investigation, petunjuk penggunaan e-modul Flipbook, peta kosep, halaman
rangkuman, halaman latihan soal, glosarium, daftar pustaka, biografi penulis
yang didesain menggunakan Canva

Penulisan E-modul Flipbook berbasis model Group Investigation menggunakan

font Times New Roman 12



E-modul bisa diakses secara online melalui link https://heyzine.com/
flip-book/0271ca332b.html
E-modul yang dihasilkan dibagikan dalam bentuk elektronik berbentuk Flipbook

Spesifikasi Pengguna

E-modul Flipbook didesain dan dikembangkan untuk digunakan oleh guru dan
siswa kelas XI

E-modul Flipbook berbasis model Group Investigation di desain dan
dikembangkan untuk digunakan oleh siswa sebagai salah satu sumber belajar

pada materi sistem sirkulasi


https://heyzine.com/flip-book/0271ca332b.html
https://heyzine.com/flip-book/0271ca332b.html

BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan pengembangan e-modul Flipbook berbasis Group Investigation

dapat diambil beberapa kesimpulan sebagai berikut.

1.

Pada tingkat validitas pengembangan e-modul Flipbook berbasis Group
Investigation yang dikembangkan layak untuk digunakan. Hal ini dapat dilihat dari
persentase rata-rata yang diperoleh dari validasi ahli media dan ahli materi sebesar
4,3 sehingga di kategorikan valid.

Pada tingkat kepraktisan pengembangan e-modul Flipbook berbasis Group
Investigation yang dikembangkan layak untuk digunakan. Hal ini dapat dilihat dari
segi persentase rata-rata yang diperoleh angket dari validasi ahli media dan ahli
materi 4.3, sehingga di kategorikan valid.

Pada tingkat efektivitas pengembangan e-modul Flipbook berbasis Group
Investigation yang dikembangkan layak untuk digunakan. Hal ini dapat dilihat dari
segi persentase rata-rata tes pilihan ganda 4,4 sedangkan tes esai 4,4, sehingga di

kategorikan valid.

B. Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan, maka peneliti memberi saran

sebagai berikut:

1.

Penelitian ini dapat dijadikan sebagai masukan dan acuan dalam mengembangkan
produk e-modul Flipbook berbasis Group Investigation yang relevan.

E-modul Flipbook berbasis Group Investigation ini dapat dikembangkan lebih
lanjut untuk materi biologi.

E-modul Flipbook berbasis Group Investigtion dapat dijadikan alternatif bahan

ajar biologi di SMA Negeri 1 Campalagian kelas XI materi sistem sirkulasi.
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