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ABSTRAK 

 

ARWINI : Pengaruh Model Pembelajaran Inquiry Berbantuan Aplikasi Digital 

Teachmint Terhadap Minat Belajar Siswa Pada Materi Ekosistem Kelas X UPTD 

SMAN 3 Majene. Skripsi. Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, 

Universitas Sulawesi Barat, 2025. 

Proses pembelajaran yang ada di kelas pada sekolah UPTD SMAN 3 Majene, 

terdapat berbagai masalah didalamnya yaitu minat belajar siswa yang kurang 

disebabkan oleh proses pembelajaran yang kurang efektif membuat siswa 

kebanyakan malas, mengantuk dan kurang fokus dalam mengikuti proses 

pembelajaran, serta siswa yang hanya fokus pada hanphone saat pembelajaran 

sedang berlangsung. penggunaan model pembelajaran yang digunakan masih 

didominasi penggunaan model pembelajaan langsung (Direct Instructional) yang 

tidak mengaktifkan siswa didalam proses pembelajaran sehingga diperlukan 

penerapan model pembelajaran yang dapat mengaktifkan dan meningkatkan minat 

siswa. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk meningkatkan minat belajar siswa dengan model 

pembelajaran berbantuan aplikasi digital Teachmint kelas X yang ada di UPTD 

SMAN 3 Majene. Pendekatan yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

kuanitatif. Data penelitian dikumpulkan dengan memberikan perlakuan terhadap 

siswa di dalam kelas yang diberikan materi sesuai dengan model dan aplikasi yang 

digunakan dalam pembelajaran dalam. Setelah itu diberikan angket minat belajar 

setelah dan sesudah diberikan pelakuan. Hasil angket minat belajar kemudian 

diolah dengan uji N-Gain, uji prasyarat meliputi uji normalitas dan homogenitas, 

dan uji hipotesis. Penelitian ini menunjukkan bahwa minat belajar siswa dapat 

meningkat setelah diberikan perlakuan dengan menerapkan model pembelajaran 

Inquiry berbantuan aplikasi digital Teachmint. Peningkatan  minat belajar siswa 

kelas x UPTD SMAN 3 Majene meliputi cara siswa yang berbeda pada saat 

sebelum dan sesudah diberikan perlakuan. 

 

Kata kunci: pengaruh, model pembelajaran, aplikasi digital, minat belajar 
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ABSRACT 

 

ARWINI: The Effect of the Inquiry Learning Model Assisted by the Teachmint 

Digital Application on Student Learning Interest in Ecosystems for Grade X 

Students at the UPTD SMAN 3 Majene.  Undograduate Thesis. Faculty of Teacher 

Training and Education, Universitas Sulawesi Barat, 2025. 

The learning process in the classroom at the UPTD SMAN 3 Majene is plagued by 

various problems. These include a lack of student learning interest due to ineffective 

learning processes, which often lead to laziness, drowsiness, and lack of focus in 

the learning process. Furthermore, students are often focused solely on their phones 

during learning. The learning model used is still dominated by the Direct 

Instructional model, which does not engage students in the learning process. 

Therefore, it is necessary to implement a learning model that can engage and 

enhance student interest. 

The purpose of this study was to Inquiry students' learning interest with the 

Teachmint digital application-assisted learning model for class X at UPTD SMAN 

3 Majene. The approach used in this study is quantitative. Research data were 

collected by providing treatment to students in the class who were given material 

according to the model and application used in deep learning. After that, a 

questionnaire on learning interest was given before and after the treatment was 

given. This study shows that students' learning interest can increase after being 

given treatment by implementing the Inquiry learning model assisted by the 

Teachmint digital application. Increasing the learning interest of class X students at 

UPTD SMAN 3 Majene includes different ways for students before and after being 

given treatment. 

 

Keywords: influence, learning model, digital application, learning interest 
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BAB I 

PENDAHULUAN  

 

A. Latar Belakang  

       Pembelajaran merupakan proses kegiatan belajar mengajar yang juga berperan 

dalam menentukan keberhasilan belajar siswa. Proses pembelajaran terjadi dalam 

sebuah kegiatan timbal balik antara guru dengan siswa untuk menuju tujuan yang 

lebih baik. Proses pembelajaran merupakan serangkaian kegiatan yang dilakukan 

oleh  guru dan siswa  yang berlangsung dalam situasi edukatif untuk mencapai 

tujuan tertentu, dimana proses tersebut dibutuhkan seorang guru sebagai pemberi 

ilmu pengetahuan (Nurfaizah & Oktavia, 2020).    

Proses pembelajaran yang dilaksanakan oleh peserta didik dipengaruhi oleh 

beberapa faktor, diantaranya ialah minat belajar peserta didik yang dapat dikatakan 

sebagai unsur utama dalam keberhasilan belajar. Adanya minat belajar maka proses 

belajar mengajar dapat berjalan dengan baik. Minat belajar dapat timbul apabila 

peserta didik mampu tertarik pada sesuatu karena sesuai dengan kebutuhannya, 

dapat merasakan arti dan berniat mempelajarinya. Berdasarkan penelitian yang 

dilakukan oleh Martin (2019), bahwa peserta didik yang ada di sekolah SMA Negeri 

5 Pontianak, memiliki minat belajar yang sangat kurang. Keadaan ini terlihat bahwa 

di saat jam pelajaran berlangsung dan guru sedang menjelaskan materi di depan 

kelas, peserta didik masih sibuk sendiri  seperti berbicara dengan teman yang lain, 

bermain handphone, tidak fokus dalam belajar, tidak mengerjakan tugas dari guru, 

bahkan sampai tertidur dikelas. 

Proses pembelajaran hendaknya berlangsung secara interaktif, inspiratif, 

menyenangkan, menantang, memotivasi peserta didik untuk berpartisipasi aktif, 

serta memberikan ruang yang cukup bagi prakarsa, kreativitas, dan kemandirian 

sesuai dengan bakat dan minat peserta didik. Proses pembelajaran harus melibatkan 

banyak pihak, yang diimbangi oleh perkembangan teknologi untuk mempermudah 

dalam tercapaianya suasana tertentu dalam proses pembelajaran sehingga peserta 

didik nyaman dalam belajar. Hakikat belajar yaitu suatau proses pengarahan untuk 

pencapaian tujuan dengan melakukan perbuatan melalui pengalaman yang 
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diciptakan. Proses pembelajaran tersebut didalamnya terdapat guru dan siswa yang 

merupakan dua komponen yang tidak bisa dipisahkan dan saling menunjang agar 

hasil belajar siswa dapat tercapai secara optimal (Ratnasari & Massrukin, 2019). 

Menurut Pramita et al. (2024), bahwa penurunan minat belajar di kalangan 

peserta didik telah menjadi isu yang memprihatinkan dalam dunia pendidikan, yang 

berpotensi menghambat perkembangan akademis serta keterampilan mereka. 

Padahal minat belajar merupakan aspek kepribadian yang berkaitan dengan prestasi 

belajar peserta didik. Jika pendidikan menghadapi persoalan rendahnya minat 

belajar siswa, maka kondisi ini akan menghambat tercapainya tujuan belajar yaitu 

untuk mencapai perubahan kognitif, afektif dan psikomotor pada dirinya.  

Keadaan serupa juga terlihat pada siswa kelas X di UPTD SMAN 3 Majene. 

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di sekolah bahwa pada proses 

pembelajaran di kelas terdapat berbagai masalah didalamnya yaitu minat belajar 

siswa yang kurang disebabkan oleh proses pembelajaran yang kurang efektif 

membuat siswa kebanyakan malas, mengantuk dan kurang fokus mengikuti proses 

pembelajaran. Siswa kelas X UPTD SMAN 3 Majene hanya berfokus pada 

handphone pada saat proses pembelajaran, siswa malas dalam mencatat materi yang 

diajarkan dan tidak mengerjakan tugas. Hasil wawancara dari guru dan siswa, 

penggunaan model pembelajaran yang digunakan masih didominasi penggunaan 

model pembelajaan langsung (Direct Instructional) yang tidak mengaktifkan siswa 

didalam proses pembelajaran sehingga diperlukan penerapan model pembelajaran 

yang dapat mengaktifkan dan meningkatkan minat siswa.  

Model pembelajaran aktif merupakan salah satu komponen penting dalam 

proses pembelajaran yang berperan dalam membantu dan membimbing pendidik 

sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai dengan baik. Selain itu, model 

pembelajaran aktif juga dapat memberikan informasi yang berguna bagi peserta 

didik dalam proses pembelajarannya, dan variasi model pembelajaran dapat 

memberikan gairah belajar peserta didik, menghindari rasa bosan, dan akan 

berimplikasi pada minat serta motivasi peserta didik dalam mengikuti proses 
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pembelajaran, sehingga memiliki motivasi serta minat dan semangat pembaharuan 

dalam menjalankan pendidikan yang ada (Abas, 2019).  

Salah satu model pembelajaran aktif yang bisa digunakan dalam proses 

pembelajaran untuk peserta didik dalam meningkatkan minat belajarnya  adalah 

model pembelajaran Inquiry yang menuntut peserta didik dapat lebih aktif dalam 

belajar dan mengarahkan peserta didik berpikir kritis dan kreatif untuk menemukan 

suatu konsep. Inquiry merupakan proses yang terus menerus, mulai dari 

menanyakan pertanyaan, meneliti jawaban, menerjemahkan informasi, 

mempresentasikan temuan dan melakukan refleksi. Inquiry dapat didefinisikan 

sebagai suatu proses belajar yang melibatkan siswa dalam menyelidiki suatu topik 

atau masalah secara mendalam dan sistematis. Proses ini, siswa diajak untuk 

mengajukan pertanyaan, mengumpulkan data, menganalisis informasi, dan menarik 

kesimpulan serta guru yang berperan sebagai fasilitator yang membimbing dan 

mendukung siswa dalam proses belajar mereka (Depin et al., 2024). 

Model pembelajaran Inquiry dapat dikolaborasikan dengan berbagai media 

pembelajaran yang dapat meningkatkan minat belajar dari peserta didik. Salah satu 

media yang efektif dalam meningkatkan minat belajar peserta didik yaitu media 

aplikasi digital yang sudah berkembang pada zaman sekarang ini. Salah satunya 

adalah aplikasi digital Teachmint yang merupakan aplikasi yang dapat 

memudahkan guru dan siswa dapat terhubung di dalam dan diluar kelas. Teachmint 

merupakan aplikasi digital yang memiliki Learning Management System dengan 

perangkat yang dirancang untuk membuat dan mengatur penyampaian materi 

pembelajaran dalam jaringan, yang bertujuan untuk memudahkan guru dalam 

merancanakan proses pembelajaran baik secara online maupun offline (Sulastiani 

& Rusdiyani, 2023). Berdasarkan penjelasan tersebut maka peneliti mengangkat 

penelitian ini yang bertujuan untuk melihat bagaimana pengaruh model 

pembelajaran Inquiry berbantuan aplikasi digital Teachmint terhadap minat belajar 

siswa kelas X pada materi Ekosistem di UPTD SMAN 3 Majene.  
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B. Identifikasi Masalah  

       Berdasarkan uraian dari latar belakang masalah, maka dapat diidentifikasi 

berbagai masalah yaitu: 

1. Proses pembelajaran yang kurang menarik membuat siswa kebanyakan malas, 

mengantuk dan tidak memperhatikan dalam proses pembelajaran. 

2. Siswa kelas X UPTD SMAN 3 Majene hanya berfokus pada handphone pada 

saat proses pembelajaran. 

3. Siswa malas dalam mencatat materi serta tidak mengerjakan tugas yang 

diberikan oleh guru.  

4. Model pembelajaran yang digunakan guru belum mengaktifkan siswa sehingga 

membuat siswa tidak berminat dalam belajar.  

C. Batasan dan Rumusan Masalah   

1. Batasan Masalah 

      Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka penelitian ini hanya akan 

dibatasi pada: 

a. Model pembelajaran Inquiry merupakan model pembelajaran yang mengajak 

peserta didik untuk aktif dalam proses pembelajaran yaitu kritis dan kreatif 

dalam menemukan konsep sehingga mampu mendapatkan solusi dari 

permasalahan yang ada. Adapun langkah-langkah model pembelajaran Inquiry 

yaitu: 

1) Orientasi 

2) Merumuskan masalah 

3) Merumuskan hipotesis 

4) Mengumpulkan data 

5) Menguji hipotesis 

6) Merumuskan kesimpulan 

b. Aplikasi Digital Teachmint merupakan  salah satu aplikasi yang memiliki fitur 

sumber belajar yang dapat digunakan guru sebagai mdia dalam proses 

pembelajaran yang diakses oleh guru dan siswa melalui handphone android dan 

laptop.  
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c. Minat belajar merupakan suatu kecenderungan peserta didik terhadap mata 

pelajaran tertentu dimana mereka lebih mudah menguasainya tanpa rintangan 

ataupun tantangan tertentu. 

2. Rumusan Masalah 

      Berdasarkan latar belakang, identifikasi masalah dan pembatasan masalah di 

atas maka dirumuskan permasalahan penelitian yaitu  

a. Bagaimana minat belajar siswa yang dibelajarkan dengan manggunakan model 

pembelajaran Inquiry berbantuan aplikasi digital Teachmint? 

b. Apakah ada pengaruh model pembelajaran Inquiry  terhadap minat belajar 

siswa pada materi ekosistem kelas X di UPTD SMAN 3 Majene? 

 

D. Tujuan Penelitian 

       Berdasarkan latar belakang diatas dan rumusan masalah tersebut, maka tujuan 

penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh model  pembelajaran  Inquiry 

berbantuan aplikasi digital Teachmint terhadap minat belajar siswa pada materi 

ekosistrm kelas X di UPTD SMAN 3  Majene. 

E. Manfaat Penelitian  

       Berdasarkan tujuan penelitian yang hendak dicapai, maka penelitian ini 

diharapkan mempunyai manfaat dalam penelitian baik secara langsung maupun 

tidak langsung. Adapun manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoritis 

      Hasil penelitian dapat dijadikan sebagai penambah wawasan dan pengetahuan 

baru bagaimana pengaruh model pembelajaran Inquiry terhadap terhadap minat 

belajar siswa dalam pembelajaran materi ekosistem. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Peneliti 

      Untuk melihat adanya pengaruh model pembelajaran berbantuan media 

pembelajaran yang berbeda dengan penelitian lain dalam proses pebelajaran. 
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b. Bagi Pendidik 

      Penelitian yang dilakukan dengan model pemebelajaran Inquiry dapat 

memberikan masukan kepada pendidik khususnya guru mata pelajaran biologi 

dalam menggunakan berbagai macam model pembelajaran untuk menyampaikan 

materi  kepada peserta didik. Serta memberikan referensi baru bagi pendidik dalam 

menggunakan media pembelajaran yaitu aplikasi digital Teachmint yang dapat 

dijadikan sebagai media dalam proses pembelajaran khususnya dalam pelajaran 

biologi. 

c. Bagi Peserta Didik 

      Meningkatkan minat belajar siswa dengan mengenali media baru  aplikasi 

digital dengan memanfaatkan teknologi yaitu hanphoned dan memudahkan dalam 

belajar khususnya mata pelajaran biologi. 

F.  Penelitian Relevan 

     Penelitian yang relevan dengan penelitian ini yaitu kajian tentang hasil 

penelitian yang telah dilakukan oleh beberapa peneliti, di antaranya:  

1. Sulastiani et al. (2023), dengan hasil penelitian yaitu respon positif dari guru 

dan siswa terhadap penggunaan media pembelajaran interaktif penggunaan 

aplikasi Teachmint. Adapun persamaan dari penelitian ini yaitu menggunakan 

media aplikasi digital Teachmint dalam penelitian, dengan perbedaan yaitu 

penelitian ini menggunakan model pembelajaran Inquiry. 

2. Sitorus & Manuung (2023), dengan hasil penelitian yaitu terjadi peningkatan 

keterampilan dari siswa Kelas IV di UPTD SDN 122332 Pematangsiantar 

dalam pemecahan masalah setelah penerapan model pembelajaran SAVI 

berbantuan aplikasi digital Teachmint. Adapun persamaan dari penelitian ini 

yaitu menggunakan media aplikasi digital Teachmint dalam penelitian, dengan 

perbedaan yaitu penelitian ini menggunakan model pembelajaran Inquiry.  

3. Machpud (2022), dengan hasil penelitian yaitu Penggunaan  pendekatan 

kontekstual dengan model Inquiry dalam pembelajaran SBK, telah dapat 

meningkatkan aktivitas  belajar  siswa.  Hal  ini  terlihat  siswa  dapat  belajar  
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secara  mandiri dan  bisa  menemukan  materi-materi  baru  yang  sesuai  dengan 

materi batik cap daun. Adapun persamaan dari penelitian ini yaitu 

menggunakan model pembelajaran Inquiry, dengan perbedaan yaitu penelitian 

ini menggunakan media aplikasi digital Teachmint. 

4. Yuliyani et al. (2023), dengan hasil penelitian yaitu secara keseluruhan  

mahasiswa  berpendapat  bahwa  belajar logika  matematika  menggunakan 

aplikasi Teachmint sangat memudahkan dan menyenangkan bahkan aplikasi ini 

dapat melengkapi sesi kelas secara langsung. Adapun persamaan dalam 

penelitian ini yaitu menggunakan media aplikasi digital Teachmint dalam 

pembelajaran, dengan perbedaan yaitu penelitian ini menggunakan model 

pembelajaran Inquiry. 

5. Widastutik & Syamsiyah (2024), dengan hasil penelitian yaitu pemanfaatan 

media Teachmint dapat menjadi faktor yang mendukung perkembangan siswa 

dalam pembelajaran menulis resensi dan memberikan dampak positif pada nilai 

siswa kelas XI IPA 1 SMA Negeri 4 Kota Tangerang Selatan Tahun Pelajaran 

2023/2024. Adapun persamaan dalam penelitian ini yaitu menggunakan media 

aplikasi digital Teachmint, dengan perbedaan yaitu penelitian ini menggunakan 

model pembelajaran Inquiry. 

6. Alfiani (2021), dengan hasil penelitian yaitu minat belajar fisika peserta didik 

kelas XI SMA Negeri 3 Makassar yang diajar dengan menggunakan model 

pembelajaran inquiry lebih tinggi dari yang diajar dengan menggunakan model 

pembelajaran konvensional. Adapun persamaan dalam penelitian ini yaitu 

menggunakan model pembelajaran Inquiry, dengan perbedaan yaitu penelitian 

ini menggunakan media aplikasi yaitu aplikasi digital Teachmint. 
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BAB V 

                            KESIMPULAN DAN SARAN 

   

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis data yang telah dilakukan, maka 

dapat disimpulkan bahwa: 

1. Minat belajar siswa yang dibelajarkan dengan menggunakan model 

pembelajaran Inquiry berbantuan aplikasi digital Teachmint meningkat secara 

positif dengan jumlah rata-rata pretest sejumlah 80.69 dan postest sejumlah 

95.06 dilihat dari analisis data deskripsi.  

2. Terdapat pengaruh penerapan model pembelajaran Inquiry berbantuan aplikasi 

digital Teachmint dalam meningkatkan minat belajar siswa pada materi 

ekosistem  kelas X di UPTD SMAN 3 Majene dibandingkan dengan model 

pembelajaran konvensional. 

 

B. Saran 

           Berdasarkan hasil penelitian di lapangan, peneliti menyarankan hal-hal 

sebagai berikut:  

1. Kepada pihak sekolah, model pembelajaran Inquiry berbantuan aplikasi digital 

teachmint ini dapat dijadikan sebagai model akternatif dalam meningkatkan 

minat belajar siswa khususnya pada mata pelajaran biologi materi ekosistem.  

2. Bagi guru, dalam menggunakan model Inquiry  sebaiknya perlu pengaturan 

waktu yang tepat agar kegiatan belajar mengajar berjalan maksimal. Pada 

aplikasi teachmint masih banyak fitur-fitur yang bisa digunakan dalam proses 

pembelajaran yang tidak hanya pada materi ekosistem tetapi pada materi lain 

juga bisa digunakan.  

3. Bagi peneliti yang berminat mengembangkan lebih lanjut peneitian ini, 

diharapkan mencermati keterbatasan dalam penelitian ini, sehingga penelitian 

selanjutnya dapat menyempurnakan hasil penelitian ini. 
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